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¡Bienvenidos al quinto número de Nuke! 

En primer lugar, queremos agradecer los cientos de cartas y e-mails 
recibidos con motivo del concurso que propusiéramos en el número pasa- 
do; verdaderamente superó nuestras espectativas, y como verán todos 
hemos ganado; porque es cierto, ¡uno solo se llevará el libro a su casa, 
pero todos los demás se harán también con una revista cada vez más 
ajustada a la medida de lo que ustedes nos piden! 


Seguramente, se habrán dado cuenta que una de las características princi- 


pales de Nuke es el cambio constante, el desafío por ser innovadores. 
¡Todo esto nos entusiasma, pero a veces el tiempo nos juega en contra! 
Es por eso que en este número no hemos incluido el correspondiente 

programa de Nuke TV, ya que los cambios en los contenidos y el inmi- 
nente lanzamiento de nuestra página en Internet (pueden buscarla dentro 
de unos días en www.editorialpowerplay.com) nos han dejado 
poco margen para las aventuras del Ninja Immortal y sus secuaces. 
Pero a no desesperarse, ya que los hemos compensado brindándoles un 

Data Disc Edición Especial con cientos de megas de imágenes, 

fondos de pantalla, bandas de sonido, screensavers, videos, etc. 

¡Y para todos los que no ganaron en el concurso del libro de Eva, 
busquen en nuestras páginas que se van a encontrar con una 
segunda oportunidad! 

Eso es todo por ahora, los dejamos disfrutar de este número y nos 
despedimos hasta la próxima. ¡Ah, y no dejen de leer el reportaje a 
Christy Marx, la autora de los glamorosos dibujitos de Jem, 
una entrevista que nos llena de orgullo! 
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VEN EL CD-ROM | turi 
Takahashi 

¡Con sólo contempla los 
poner el CD en diseños de su 


sus lectoras (o) 
podrán disfrutar 

de la publicidad que 

se está emitiendo en Japón 
para promocionar Imu= 
Yasha! 


nuevo animé 
mientras piensa 
que se le van a 
pasar los 
fideos. 





¿Será ésta la primera vez que 
animen bien un manga de Ru- 
miko Takahashi? 

Maison Ikkoku y Urusei 
Yatsura tenían muy bajo pre- 
supuesto, algunos capítulos (sobre 
todos los últimos) de Ranma fi 
son una prueba de por qué no 
hay que enviar a animar a Corea, 
y los OVAs de Mermaid esta- 
ban buenos si uno se los bancaba 
despierto. 

La ultima obra de la Sres. 
Takahashi es Inu-Yasha, 
que viene saliendo hace ya casi 





cuatro años con gran éxito en las 
páginas de Weekly Shonen 
Sunday a partir del número 50, 
aparecido en Noviembre de 
1996. 

Kagome es una adolescente 
normal que vive en la ciudad de 
Nerima (la misma que Ram- 
ma) y tutora de su hermano 
menor, que se ve transportada al 
Japón de la Edad Media para 
ocupar el lugar de sus antepasa- 
dos y obligada a combatir a los 
demonios nacidos mediante la 
destrucción de una gema mágica 
(la joya de las cuatro almas). Allí 
es donde ella encuentra y poste- 
riormente libera al perro demonio 
Inu-Yasha, que ve en Kago- 
me la reencarnación de la sacer- 
dotisa que lo tuviera aprisionado 
a un árbol durante 400 años. 

Accidentalmente, la chica des- 











homicidios conocidos 





Kikyo 


troza la gema esparciendo sus pe- 
dazos por todo el país... a partir 
de entonces, ambos deberán bus- 
car y recoger cada fragmento de 
ella en pos de evitar que otros de- 
monios se apoderen de éstos y es- 
parzan su maldad por el mundo. 

De más está decir que los pla- 
nes de Inu-Yasha no son tan 
humanitarios, por cierto. 

Entre el presente y el pasado, 
entre el humor y el terror, Inu= 
Yasha es la obra maestra de 
Rumiko, y uno de los mejores 
mangas actualmente en publica- 
ción. Por eso es importante que el 
animé no decepcione a los miles 
de seguidores de esta historia, y 
qué mejor estudio para eso que 











Sin dudas, el desconcierto que despertó 
entre los abonados tanto de 
Cablevisión como de Multicanal la 
incorporación o no de la señal de cable 
Locomotion, fue el tema del mes entre los 
aficionados al animé, que furiosos contem- 
plaron -en el mejor de los casos- cómo sus 








Inv-Yahsa Kagome Higurashi 


Sunrise, productores de Cow- 
boy Bebop, entre tantos otros 
éxitos. 

La serie animada de Imu- 
Yasha empezó a salir el 16 de 
Octubre en Japón. El director es el 
de Gundam Wing, 
Masashi Ikeda. 


Si querés descubrir a 
más sobre la histo- ss á 
ria, tenés la edi- 
ción norteamericana del manga 
(editado en tomos recopilatorios 
por Viz Comics) en todas las 
comiquerías, o podés esperar al 
próximo número donde tendremos 
un completo informe luego de 
haber visto qué tal quedaron los 
primeros captítulos. ¡Por ahora, 
nos alcanza con la buena nueva! (Y) 








series favoritas se quedaban fuera de la fran- 
ja horaria de 8 a 16 hs. en que, con permiso 
o sin él, Locomotion alocó la pantalla. 
Frustrados y verdaderamente cansados de la 
liviandad con la que los operarios de cable 
tratan a su público, volvimos a zappear en 

! busca de algo donde descansar la mirada 











y ¡oh sorpresal, en el nuevo pero eterna- 
mente viejo Canal 7 estaban reponiendo 





las aventuras de Meteoro en el oportuno 
horario de las 17 hs. Lo más curioso de todo 
esto es que los derechos de nuestro Rey de 
las Pistas los poseía Rock 8 Pop 
Producciones y que ex cebollita que los 
presenta no tiene derecho... o 















Sin dudas, Internet va a 
jugar un papel muy importante 
en los futuros proyectos de ani- 
mación tal como lo demuestra el 
hecho de que el talentosísimo di- 
señador de personajes de Cow- 
boy Bebop, Toshihiro Ka- 
wamoto, haya firmado contra- 
to con el site Mondo Media 
(www.mondomedia.com) 
para realizar una nueva serie de 
animé (que se podrá ver desde 
nuestro navegador preferido) que 
llevará el nombre de Spiral; se 
sabe que el proyecto estará listo 
dentro de algunos meses y que 
tendrá una ambientación futurista 
como tanto nos gusta. Pero el 
hombre no estará solo en esta 


Kaikaider, una 
remake a pura 
nostalgia 


Cada tanto, cuando la pantalla 


fa chica nipona se plaga de nenas y 


nenes llorones enamorados de sus 
compañeras y profesores (respecti- 
vamente), ¡llega siempre un héroe 
con chapa, campera abotonada y 
guitarra al hombro que vuelve a 
reconciliarnos con nuestro género 
animado favorito! 

Nuestro salvador es en esta 
ocasión Jinzo Ningen Ki- 
kaider, una remake animada 
de la serie televisiva (con actores 
casi reales) basada en el manga 
dibujado en 1972 por el glorioso 
y ya fallecido Shotaro Ishi- 
nomori (Agente 009), ar- 
tista de la camada de Osamu 
Tezuka (Astroboy) y Leiji 
Matsumoto (Capitán Har- 
lock/Raimar) que cuenta la 





Como es lógico, la desapa- 
rición de alguno de estos grandes 
maestros suele poner a nuestros 
amigos animadores un tanto de- 
presivos al ver que por sus mentes 
comienzan a pasar pensamientos 
de culpa onda “por Buda, qué feo 
que es el animé de ahora” y en- 
tonces le sacan punta a sus mejo: 
res lápices y se ponen las pilas 
para rendir homenaje a los que 
sacaban chispas al tablero de di- 





historia de un ser artificial que se bujo! Ah, dirige Tensai Oka- 


revela ante sus malvados amos. mura... ¿alguna objeción? (B) 








aventura. Cindy 
Yamauchi (ignota key 
animator que trabajó en la 
película de Akira) también 
aportará su talento y sabiduría 
para que Spiral sea 
un exitazo. Todavía 
no hay nada listo 
sobre este animé en la 
página de la compañía pro- 
ductora ¡pero tal 
vez dentro de 
poco nos lleve- 
mos una grata 
sorpresa en el 
site antes 
mencio- 


nado! Q)) 


Em, 





El Segundo Impacto inspira 
a los chicos de Gainax 


Y aunque muy a nuestro pe- 
sar no hubo Segundo Im- 
pacto ni catástrofes de propor- 
ciones épicas como es de públi- 
co conocimiento, la fecha (13 de 
septiembre de 2000) fue propi- 
cia para sacudir al mundo de 
los fanáticos de Evangelion, 
una forma un poco más pacífica 
pero igual de emocionante al 
anunciar el lanzamiento de un 
nuevo compact de música y, lo 
más interesante de todo, tres 
libros inéditos de arte con imá- 
genes nunca vistas y supervisa- 
das hasta el mínimo detalle por 
Hideaki Anno, como todos 
saben, el creador de la serie. 

Desgraciadamente, el CD no 
es nada del otro mundo, sino un 
compilado más con algunos 
temas de la serie y de las pelícu- 
las (entre ellos Angel Attack, Fly 
me to the Moon, Decisive Battle, 





más de un mega museo con 


Studio Ghibli planea tener su 
propio parque de diversiones 


Aunque en realidad se trata 













Thanatos ¡if | can't be yours, 
Komm susser todd, etc.) que 
lleva el obligado título de “The 
Day of the Second 
Impact". 

Por otra parte, el 13 de Octu- 
bre se puso a la venta el prime- 
ro de los tres volúmenes de 
'Groundwork of Evan- 
gelion', un libro de arte que 
se agotó en forma instantánea, 
por lo que pocos afortunados 
podrán hacerse con él en nues- 
tras-tierras hasta 
que no salga la 
reedición o su 
versión para 
Occidente 

Además, la 
primera caja 
recopilatoria en 
DVD de la serie 
también se sumó 


a estos lanza- , ARA E 
mientos. €) PAN fi ll FP A 







50 millones de dólares de pre- 
supuesto van a hacer maravillas 





atracciones incluidas que de una 
nueva Disneylandia, el futuro 
complejo recreará las ambienta- 
ciones y situaciones que hicieran 
de los films de Hayao Miya- 
zaki los más importantes de la 
industria animada del Japón. 

Si tienen planeado darse una 
vuelta para ver todo esto de cer- 
ca, les recomendamos que espe- 
ren por lo menos hasta Octubre 
de 2001, fecha de inauguración 
del predio en el parque Inoga- 
shira en Mitaka, Tokyo. 

Aunque las obras aún no se 
han comenzado, los amigos 
orientales prometen que con los 


en tiempo y forma, todo dedica- 
do para que nos podamos subir 
al monoplano de Porco 
Rosso, dar una vuelta en 
Nekcobus, respirar un poco de 
miasma en el bosque tóxico de 
Nausicaa y, por qué no, visi- 
tar a nuestro vecino Yamada 
Kun. 

Si nada de esto les parece in- 


teresante y no los conmueve has- El director 
ta las lágrimas, mejor no vayan Hayao 
porque se van a aburrir mucho, Miyazaki, 
h d el terror de los 
mucho... y lo que es peor, puede . 
Mi animadores 
que salga el Miya y les pegue riot 


confundiéndolos con alguno de 
sus dibujantes esclavos! Q) 





NS 
































Imágenes de 
Metrópolis, una 
ciudad poligonal 



















También dentro de esta poco 
original tendencia de rescatar las 
glorias del pasado, dos potencias 
se reunieron para poner manos a 
la obra en la adaptación cinema- 
tográfica de un viejo manga de 
Tezuka, antecesor de la obra 
que lo hiciera famoso: Tetsu- 
wan Atomu, el amigo As- 
troboy para el público occi- 
dental. Katsuhiro Otomo 

(Memories, 
Akira) y 


Metrópolis, el nuevo film 
del director de Akira 


Taro (X The Movie, 
Galaxy Express) unieron 
esfuerzos para llevar a la pantalla 
grande la historia de Keichi, un 
chico Tezuka y sus compañe- 
ros, el hombre mecánico Time y 
un robot humanoide con más 
complejos que bulones. 

La acción transcurre en Me=- 
trópolis, una ciudad donde dos 
grandes sectores sociales (los de 
arriba y los de abajo) se disputan 
la supervivencia. 

Resulta un tanto difícil de asi- 
milar el diseño de personajes, 


fieles al estilo de su creador, pero 
que nos remontan indefectible- 

mente a otros tiempos, en conjun- 
ción con escenografías y elemen- 
tos hechos en modernosos 3D.B) 


¡Con ¿Maeter Legend” y lo nuevo de 
Yamato, el Matsu levanta la hipoteca! 















Buenas nuevas para los seguidores 
de Leiji Matsumoto (o sea noso- 
tros). La avalancha de titulos estreno 
que este hombre ha venido preparando 
desde su reencuentro con el público 
japonés y mundial (de la mano del últi- 
mo y excelente film de Galaxy 
Express 999, los fabulosos Ovas de 
Queen Emeraldas y los no tan 
buenos de Harlock Saga) no parece 
tener fin. 

Cuando todos pensamos que al viejo 
samurai nocturno se le habían acabado 
las jugarretas para reciclar a sus chapu- 





dos personajes, el maestro se pone de 
pie y nos presenta dos nuevos proyec- 
tos: Maetel Legend” basado en 
un manga suyo de los noventas donde 
se cuenta la verdadera historia de cómo 
Yayoi Yukino (protagonista del 
mejor animé de la historia: La Reina 





de los 1000 años), Emeral- 
das y Maetel, entrecruzan sus ¡óve- 
nes destinos. 

Y esto no es nada, señoras y seño- 
res, si lo comparamos con el triunfal 
regreso del primer acorazado espacial 
de la historia (inspirador de Eses-de- 
efes-unos, Nadesicos, cañones princi- 
pales y otras batatas espaciales); nos 
referimos al glorioso Crucero Espa- 
cial Yamato (el Intrépido para 
los fans argentinos) ¡que vuelve en 
forma de largometraje tan pronto como 
el Matsu se acuerde de como era! 
¡Esto si que es tener aguante! (B 


¡El Matsu 
comprueba si 
la ropa le 
quedó bien 
planchada! 





CONTEMPLA EL ESPACIO INFINITO. 
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Transformers 
Car Robot 


Love Hina 


¡Una historia romántica que está pegando más de lo 
que cualquiera se podía imaginar! Aunque a simple vista 
parezca un clon de Tenchi Muyo, esta historia de un 
chico enamorado y los cientos de chicas que lo rodean 
tiene mucho más que ofrecer, con un estilo que recuerda 
a los romances de los ochentas como “Maison lkko- 
ku' o Kimagure Orange Road'. 

La trama se remonta a una promesa entre dos chicos 
que compartían una tarde en el arenero de una plaza. 

Los noviecitos prometen reencontrarse algún día, ya 
de grandes, en las aulas de la prestigiosa Umiversi- 
dad Toudai. 

Hecho el pacto de amor (me pregunto a qué nene 
argentino se le ocurriría hacer lo mismo, nisiquiera 
tratándose de la secundaria) la niña que conquistara el 
corazón de nuestro protagonista, Keitaro Urashi- 
ma, se muda de la ciudad y nunca más vuelven a 
verse. Pero una promesa es una promesa, y en Japón se 
cumplen, aunque el pobre Keitaro no tenga ni idea 
de cómo era la chica ni cuál era 

su nombre, ¡y el haber quedado 
entre los peores estudiantes de su 
clase no le da muchos chances de 

entrar en esa facultad re concheta! ¿B 


A 
A 






¡Podrán disfru- 

tar del trailer 

del primer Ova 

del nuevo animé de 
Kosuke Fujishima 
llamado eX-Driver. 
¡Esperamos que les 
guste y que nos envíen 
su opinión sobre esta 
serie! 















Esto es casi inclasificable: las 
“aventuras” de una banda de chicos 
de siete años que hacen una vida 
normal. Van a la escuela, juegan al 
fútbol y se pelean con su vecina, una 
extraterrestre que no parece preocu- 
par a nadie. 

Resulta que NieA, la chica alien 
de la historia, se hace amiga de Naa= 
yuko y juntas trantan de evitar que 
Chiku Enohana (una nena abso- 
lutamente sacada con el tema de los 
OVNIs) descubra el secreto que su 
amistad encierra. 

Claro que si no sacan el plato 
volador de NieAA del comedor de la 
casa donde vive, no le va a costar 
mucho a Chikwu hacerse con la ver- 


dad. 





La serie es extrañísima; son sólo 
13 capítulos y quizás tenga el peor 
tema de presentación de la historia 
del animé, pero en el apartado artís- 
fico nos encontramos con Sato 
Takuya y ABe Yoshitoshi, que 
trabajaron juntos en Serial 
Experiments Lain. 

A los japoneses les gusta, ¿pero 
quién puede confiar en el juicio de 
alguien que baila con su 

PlayStation?... 

¡Bueno, tienen razón, 
nosotros sí! (>) 


















Las nuevas series de animé del 2P”__== 





NuKE 
Platinum Hugen Ordian 


Una de robots como la gente, y es que al frente de esta producción se encuentra el aclamado Masami 
Obari (Virus Buster Serge, Fatal Fury). Un grupo de estudiantes internacionales se ven acosados por 
las exigencias de la 1.M.0O. (International Military Organization), que los quiere reclutar a toda 
costa para que manejen los cuatro robots que dibujaron especialmente para la ocasión: el Dragon Fang, el 
Sky Ripper, el Desperado y el Southern Shot. 

Esta serie tiene dos puntos fuertes: el diseño de mecas ¡y las minitas pilotas, sobre todo las malas, que están 
muy buenas! (% 


Ham Taro 






















Esta es una de esas series que podemos estar seguros jamás veremos por 
esta zona. El protagonista es un hamster con corazón, que ama a su dueño 
pero quiere ser libre. Puede comunicarse con otros animales y le gusta 
recitar monólogos (tiene un japonés muy fluido para ser rata), pero prefiere 
esconder estas habilidades a su dueño. Puede sonar un poco idiota, y lo es, 
pero está bien animado y es mucho más original que otro Pokéclon... Q> 


Gate 
Keepers 





Si leyeron las novedades del número anterior, notarán que 
estamos un poco insistentes con esta serie. 

La manía terrorífica de adaptar jueguitos de Plery- 
Station al animé continúa con Gatekeepers, una nueva 
serie del canal satelital WOWOW. 

El staff que reunió la productora Gonzo a la hora de 
realizarla impresiona: el diseño de personajes es de Keiji 
Goto, responsable de los ojos redondos de Nedesico; 
dirige Junichi Sato y escribe Hiroshi Yamaguchi, 
famoso por convertir los garabatos de Hideaki Anno en ga A 
guiones para Evangelion. 

La historia, que no aparenta ser nada especial, tiene 
más de un giro inesperado y algunas sorpresas extras: hay una 
organización secreta (A.E.G.1.S.), hay adolescentes con 
superpoderes y hay invasores malignos tratando de destruir la 
Tierra... bueno, no eran tan sorprendentes después de d 
todo, pero la animación es de primera, los diseños de los 
colectivos transformables apabullan y lo de los aliens... x= E 
hay que verlo para creerlo. Y 

Lo que también es novedoso es la ambientación, ya que 
en vez de transcurrir en algún futuro post-apocalíptico, la serie ¿5 
se transporta a un Japón paralelo en 1969. DO 

Este factor no tiene mucha influencia en la serie, pero está lo 
muy respetado en los vestuarios, escenarios y otros detalles. 

El protagonista es Shun Ukiya, un chico común bueno | 
para el kendo, pero demasiado influenciado por los man- 
gas baratos que lee... ¡en fin, un fítulo para tener muy en 
cuenta! () ) 





¿e 





Las Nuevas series de Animé del 2000 





Acid Rain Especial - Por Ignacio Esains y Patricio Land 


Dos adolescentes se ven 
mágicamente transportadas 
a otro mundo, donde gente 
muy bajita pelea contra 
ewoks afeitados que 
parecen carteritas. Es una 
serie de WOWOW así 
que el nivel de producción 
es alto, con mucho EGI y 
lindos diseños. 

La historia es normal, 
pero el tono es un poco más 
serio (no es shojo). 

¡Decididamente, una de 
las promesas de la tempora- 


da! 








NT 


DOSMA 





Kareshi Kanojo no Jijo 
(Kearekeano) fue la anteúltima 
serie de TV del ultrapopular estudio 
Gainax, de donde salieran me- 
morables obras maestras como 
Gunbuster, Nadia y la irrepe- 
tible Neon Genesis Evange- 
lion. Contra las expectativas de 
todo el mundo, Karekamno resul- 
tó una historia de amor para chi- 
cas: un shojo, ¡y quizás el mejor 
shojo jamás animado! 

La protagonista es Yukimo 
Miyazawa, 15 años, estudiante 
estrella de la prestigiosa escuela 
pública Hokuei, que detrás de su 


Soichiro Arima 

Este bello estudiante anoréxico, dulce 
pero un poco cuadrado, es el que logra 
sacar a la luz el lado bueno de Yukii= 
no. Pilas de traumas infantiles lo con- 
virtieron en alguien que siempre trata de 
superarse pero tiene graves problemas 
de indecisión. 


Yukino Miyazawa 
La heroína de esta historia, por fuera 
una dulce adolescente, elegante y de 


buenos modales, por dentro un mons- 


truo que haría cualquier cosa para 

- lograr lo que quiere. Cuando el amor 
llega a su corazón, empieza a cambiar, 
pero los viejos hábitos son difíciles de 


rompe 


fachada de natural y 
delicada belleza oculta 
otra personalidad muy 
distinta, ya que en su hogar 
es desordenada, zaparrastrosa 
y lo único que la preocupa es 
crear esa perfecta imagen alrede- 
dor de ella para engañar a los 
demás. Pero Yukino no es una 
heroína típica del shojo, atormenta- 
da por las vicisitudes de la vida. Es 
feliz siendo, como ella misma dice, 
la reina del verso”, ya que le 
encanta poder manipular la 
opinión y creencias de los demás. 
En suma, Yukino Miyazawa 


Kare Kano: Gainax 
contraataca en 
Clave de Sol 






























es 
una chica bastante desagradable, a 
la que, por supuesto, está por ator-. 
mentar un golpe del destino. 

El golpe se llama Soichiro 
Arima, y es la competencia más 
fuerte de Yukino en belleza y 
capacidad académica. 

Como 
las chi- 






cas lo aman y los chicos también, 
el odio que nuestra amiga tiene 
por este muchacho es enorme, y se 
esfuerza aún más para derrotarlo 
en los primeros exámenes del año. 

Y lo hace, aunque con conse- 
cuencias que ni ella misma espera- 
ba. 

En vez de actuar humillado por 
su derrota, Arima felicita de 
corazón a Yukino. Esto hace 
que, por un momento, Yukino se 
dé cuenta de la diferencia entre su 
naturaleza manipuladora y la ver- 
dad de las buenas cualidades de 
Arima. Meditando sobre esto en 
un salón vacío, Yukimo recibe la 
visita de su némesis, que le con- 
fiesa algo que ella no pensaba 
oir: “Me gustás". 

No es la primera vez 
que Yukimo escucha 
esto, y en su trastor- 
nado cerebrito lo 


procesa como una 
victoria final: ¡no 





A partir del fenómeno 
desencadenado por Evam= 
gelion, todos los seguido- 
res de la serie y aquellos no 
adeptos al animé pero que 
se han dejado seducir por 
ella, pueden reconocer in- 
mediatamente el nombre del 
director de Karre Kano, 
nos referimos claro a Hii= 
deaki Anno. 

Para que puedan ser el 
alma de cualquier reunión 
de otakus que se precie, a 


continuación los ponemos al - 


tanto de las nuevas activi- 
dades de este señor, que a 
sus cuarenta años y con una 


explica con una canción y un 


sólo humilló a su rival sino que, 
además, lo enamoró perdida- 
mente! 

Yukino se siente ahora la 
dueña del mundo, aunque sus her- 
manitas Tsuki y Kano parezcan 
entender lo que le pasa más que 
ella misma, como Keno bien 














manga, 
acom- 


carrera más que prolífera 
sigue sin dar tregua al es- 
pectador. 

Resulta que su última 
creación es otra película 
(como lo fuera Love 8 
Pop) nada más y nada 
menos que producida por 
Tokuma Shoten y el 
Studio Ghibli (otra 
habilidad oculta de Anmo 
Sensei: poder sacarle 
plata a Hayao 
Miyazaki!); el film se lla- 
mará Shinki Shiki (algo 
así como Día de Celebra- 
ción”) y narrará la historia 
de una chica que se lleva 











mal con su novio y su ma- 
má. Todos nos preguntamos 
que irá a hacer Hideaki 
durante los 128 minutos que 
dura la película, que recién 
se estrenará en el mes de 
Diciembre en Japón. A 
aquellos curioosos que 
quieran atormentarse un 
poco más, les 
recomendamos estar 
atentos al lanza- 
miento de Love $8: 
Pop en la versión 
doblada al inglés 
por la editorial Wiz 
Comics. Y 


¡Hideaki en Fort Boyard! 
Su foto en la tapa del LD 
+7 de Kare Kano 
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pañada a la mascota deforme 
standard Gainax, el inimitable 
can Pero-pero. sh 
“Una tarde de domingo, Yuki- 
nO está sola en su casa, en “modo 
relax" (jogging destruido, anteojos 
culo de botella y peinado batido) y 
suena el timbre. 

Creyendo que es alguno de sus. 
sufridos familiares, atiende la puer- 
ta con su truco Mazinger Z del 
zapato volador, una patada 
voladora que impacta justo sobre... 
Soichiro Arima, que venía a 
devolver un CD, y desde entonces 
no puede parar de reírse de la 
situación. 

Con su doble personalidad 





Hideaki Asaba 
Potro residente del colegio Hokuei. Su 
| Único sueño en la vida es crear su 
 /Asaba Merryland', una especie de 
parque de diversiones poblado de chicas 
bonitas que satisfagan sus deseos 


Hiroyuki y Miyako Miyazawa 


Padre y madre de Yukimo. El es un 
guardabosques enamorado de sus hijas y 


ella es el miembro más centrado de la fami- 


lia. 


Pero-Pero 

El verdadero protagonista de la 
serie. Un deforme perro que jamás 
se preocupa por ser adorable. 

Cuando a Hideaki Anno le 
preguntaron por qué este perro era 
tan extraño, contestó: “Porque es 
fácil de animar'. Nunca tanta sin- 
ceridad en una respuesta 


expuesta a su peor enemigo, 
Yukino está en Una posición difícil. 
Karekano es la historia de lo que-- 
ocurre cuando esta chica empieza, 
de a poco, a sacarse la máscara 
que no le deja ver lo que tiene 
alrededor. 


Apocalipsis Now 


Karekano entró en produc- 
ción a principios de 1998, ¡justo al 
mismo tiempo que el respetable 
Sawamura-san, presidente de 
Gainax, recibía una cartita de la 
DGI Nipona en la que le comenta- 
ban que las cuentitas mucho no 
cerraban, y sugerían que se le 


La familia Miyazawa y los 
compañeros de clase 


ocurra cómo devolver los cientos de 
millones de yens en los que había 
estafado al gobierno, o-vaya pen- 
sando en un honorable harakiri. 

Por ende, el Sr. Sawamura 
estaba muy ocupado consultando 
profesionales y haciendo las valiji- 
tas como para preocuparse por el 
caos que estaba armando 
Hideaki Anno con su nueva 
serie. ¡Y qué caos era! 

Para ustedes, queridos lectores, 
en exclusivo un informe de nuestras 
serpentinas Mata-Haris en la tierra 
del sol naciente, la debacle de la 
producción más alocada de la his- 
toria de los muñequitos japoneses. 



























Hemos llenado O) 
el Data Disc 

con un montón 

de ilustraciones, fondos 
de pantalla y hasta 
colecciones de trading 
cards de esta serie, 
porque sabemos que 
tras ver el primer episo- 
dio uno se convierte en 
un fanático vicioso de 
la misma. ¡Espero que 
sean de vuestro agra- 
do, amigochis! 





Maho Izawa 


Otra compañerita 
que odia a Yukino, 
pero termina siendo su 
amiga (¿es mi impresión 
o todos los personajes 
empiezan odiando a 
Yukino?). Es fría y 
calculadora, competitiva 
pero fiel a sus amigas. 

Otras amigas de 
nuestra heroína son: 

Tsubasa 
Shibahime 

Adorable com- 
pañerita de curso. Está 
enamorada de Arima, 
y odia a Miyazawa 
por ser su novia. 

Su personalidad 
infantil no impide que 
acceda a súbitos arran- 
ques de ultraviolencia. 

Además Aya, 
Tsubaki y Rika son 
las primeras amigas 
verdaderas de 
Yukino. Aya es 
escritora, Rilke coci- 
nera y Tsubaki, 
deportista. 


Kareshi Kanojo no Jijo - Por Ignacio Esains 


| EN EL CD-ROM | 


Anno Back to 
School 


Para empezar, Mideaki dijo 
que quería investigar bien el tema 
de las colegialas y se mandó por 
todos los colegios de la zona, char- 
lando de robots con los alumnos y 
mirando debajo de las polleritas 
mientras escribía los guiones a 
paso de tortuga. 

Dos meses más tarde de lo pla- 
neado, comenzó la producción de 
los primeros capítulos de la serie, 
con el presupuesto que sobraba de 
los miles de abogados del ¡efe 
Gainax y un equipo bastante 
reducido, ya que la mitad de los 
animadores estaban abocados a 
terminar “Aoki Uru', un mega- 
proyecto continuación de Reyal 
Space Force' (Wings of 
Honeamisse”) que lo único que ha 
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El Manga 

Comenzó a publi- 
carse en diciembre del 
195 en las páginas de la 
revista Hakusensha 
Monthly Shoujo 
Magazine de la ma- 
no de Masami Tsu- 
da. 

Cuando la serie ter- 
minó de salir al aire, el 
manga seguía publicán- 
dose y aún lo hace (va 
por el décimo tomo) por 
lo cual nadie asegura 
que el final ideado por 
Anno sea el mismo que 
su verdadero autor 
había planeado para sus 
personajes. 


dado al mundo han 
sido pilas de art- 
books y un feísi- 
mo simulador 
de aviones para 
la PC ponja. 
Antes de ani- 
mar nada, había 
que contratar 
actores para que 
hicieran las voces 
de los personajes. 
Anno acaba- 
ba de filmar una 
película con gente 
[Love 8: Pop') 
y le daba lástima 
dejar a todos sus 
amigochis sin 
laburo. 
Contrató a todo 
su elenco, a algunos 
actores amateurs, 
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y, en el importantísimo papel del 
padre de Yukino, al actor que 
interpretaba a su héroe de la infan- 
cia, Robo Takk, onda 
Masked Rider pero con ojos 
de moscardón. 

El primer capítulo salió al aire el 
20 de Octubre de 1998 (la serie 
terminaría el 26 de Mayo de 
1999), tarde, con un par de minu- 
tos menos y... sin opening, pero 
con un cartelito que decía algo 
como: “El opening todavía no lo 
terminamos, pero va a estar mega. 
Disculpen las molestias ocasio- 
nadas”. 

Los estudios de Gainax eran 
un desastre, y AÁmno estaba cada 
vez menos interesado en hacer la 
serie y más en boludear, como la 
vez que se trajo a un amigo de 
Studio Ghibli para que le 
dibujara un Tetoro para poner en 
un capítulo, incurriendo así una vez 
más en la ira del sensei 
Miyazaki. (Anno ya había 
sido estudiante del autor de 
Monoke Hime y éste no lo 
quería mucho que digamos). 

Para el capítulo seis ya tenían un 
opening, pero cada capítulo les 
quedaba dos o tres minutos corto, 
entonces decidieron mandar reca- 
pitulaciones de la historia en todos 
los episodios, leídas a máxima 
velocidad por las voces de Tsuki y 
Kano. 

Como los ratings en Japón tar- 
dan en aparecer, los ejecutivos de 
Gainax mandaron hacer una 
encuesta entre los estudiantes de 
secundaria para ver cómo ¡ba la 
serie en cuestión de popularidad. 

Esto ofendió tanto a Amno que 
decidió que el capítulo 15 tuviera 
diez minutos en los que una voz en 
off contaba los resultados de la en- 
cuesta sobre gráficos y kanjis en 
blanco y negro. 

La gente se quejaba por telé- 
fono, Tsurumaki y Sadamoto 


(diseñador de personajes de 
Evangelion y más tarde de 
Furi Kuri) se peleaban por los 
muñequitos de Yukino y Arima, 
los storyboards se perdían ¡y hasta 
un gato había invadido las oficinas 
de Gainax, al punto que en uno 
de los episodios aparece como pro- 
ductor! 

Pero nada de esto se podía 
comparar a la misteriosa desapari- 
ción de Hideaki Anno unos 
meses antes de terminar la serie. 


Buscando 
desesperadamente 
a Hideaki 


El staff de Gainax trató de 
organizar todo como pudo. Hiro- 
ki Sato, que ya le había sacado 
las papas del fuego un par de ve- 
ces, se encargó de los guiones, pe- 
ro el capítulo 19 estaba tan atrasa- 
do que no tenían idea de cómo 
animarlo a tiempo. 

La decisión final fue recortar los 
storyboards, pegarlos en cartonci- 
tos, moverlos delante de cámara 
con unos palitos y filmar eso como 
si fuera un capítulo normal. Si eso 
no es animé experimental... 

Igual no había forma de llegar 
al capítulo 26, el último de la serie. 

Es por eso que el episodio 24 
fue otra recopilación más (la famo- 
sa táctica “reporte de Global") y 
si lo que se vio durante la entrega 
del 25 pareció haber sido sacado 
de otra serie, fue porque práctica- 
mente era de otra serie, ¡ya que 
estuvo escrito y dirigido por el 
guionista de Nadesico, que 
ni siquiera había visto 
Karekano en su vida! 

Un día cualquiera, tan 
misteriosamente como 
había desaparecido, 
Hideaki Anno retornó 
a los estudios todo broncea- 





do y con pilas de ideas para el 
capítulo 26. 

De alguna manera, el último 
capítulo salió al aire a fines de 
Marzo, y este chismerío tiene un 
final feliz, ya que Karekano 
resultó ser un éxito de rating, los 
Laser Discs fueron los más vendidos 
del año, y Anno pudo desarrollar 
su animé soñado: 'La tontería 
del amor moderno,, la histo- 
ria de un simpático hamster que 
interrumpe las actividades sexuales 
de sus amos, pero eso, como se 
imaginarán, es tema para otra 


nota. 
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Director de Animación 
Tadashi Hiramatsu 


Director de arte 
Masaru Sato 


Música 
Shiro Sagisu 
































Kareshi Kanojo no Jijo 
Guía de Episodios 










h ¡Atención: hemos omitido los capítulos 14 y 15 
por ser meros capítulos recopilatorios que resumen la 
historia y no agregan nada nuevo a la misma! 


rimavera y comienzo de clases (en Japón, ¿no?). En la escuela de 

Hokuei todos aman a la adorable Yukino Miyazawa, que tiene las 
notas más altas, habilidad atlética incomparable y belleza sin igual. Lo 
que nadie sabe es que esto es una fachada que usa Yukino, a la que 
solo le importa la opinión de los demás. Sin embargo, la llegada del 
humilde y estudioso Soichiro Arima, ídolo de las chicas, pone en peligro 
la posición de Yukino, que recurrirá a las estrategias más viles para 


vencerlo. . 
Rating: YEAALALA 


A ima descubre sin querer el oscuro secreto de la doble personali- 
dad de Yukino. Ella, desesperada porque esta cara oculta no salga 
a la luz, acepta hacer todas las tareas de Arima después de la escuela. 
Durante estas sesiones, los dos se acercan cada vez más, y Yukino 
empieza a notar que sus sentimientos hacia Arima crecen... 


Rating: ACACAAA 


h rabos siente que Arima es la única persona que entiende lo que 
le pasa. Yukino presenta a Arima como amigo a sus padres 
que lo aceptan inmediatamente. Arima lleva a Yukino a su casa y 
éste le confiesa que es adoptado, e su padre es en realidad su tío. 


Luego de esto, Arima se vuelve cada vez más frío. Yukino no puede 
soportar esta situación y lo enfrenta. En este enfrentamiento, Arima 
reafirma sus sentimientos de amor hacia ella. 


A: y Yukino son más que amigos pero menos que novios. Un día, 
rima vuelve a encarar a Yukino, que se paraliza y no puede respon- 
der. Luego descubre que comparte los sentimientos de Arima, y busca el 
momento perfecto para hacérselo saber, maquinando planes complejísi- 
mos que siempre fallan. ¿Qué puntaje? ¡Cinco Peroperos, por supuesto, 
aunque más no sea por la escena final de los deditos! 


Ratings ALA 
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A y Yukino ya son novios, pero se dan cuenta que les cuesta p 
cada vez más encontrar un momento para estar juntos, con el caos k | 
que es el colegio y todas sus actividades extracurriculares. Además, nd 
llega un escollo: el misterioso Hideaki Asaba, surfer bronceado que 


parece tener intenciones con Arima, ¡y eso Yukino no lo puede permitir! 


Ñ 


5 


L: rivalidad entre Yukino y Asaba se vuelve cada vez más violenta, 
hasta que Asaba acepta dejar de molestar a Arima y se hace amigo | 
de Yukino, Al mismo tiempo, Arima empieza a notar las diferencias 
entre su personalidad estructurada y la alocada forma de ser de Yukino, | 
y le preocupa no poder hacerla feliz. ¡Hay mega batalla! 


Les" las notas de los exámenes, y los dos bajaron mucho, especial- | 
mente Yukino, que está en la posición 13. A ninguno de los dos les 
preocupa mucho, pero un estricto profesor los do, ls dice que sabe 
que están saliendo, y les ordena cortar. Ellos se niegan y el profesor, 
indignado, cita a los padres, quienes deciden apoyar a sus ios. 


E“ por llegar las vacaciones de invierno, y Arima y Yukino 
están desesperados tratando de cumplir la promesa de estudios 
que hicieron a su profesor. Sin embargo, una tarde Arima invita a 
Yukino a su casa, donde no hay nadie. Yukino está aterrorizada por 
lo que puede ocurrir... 


L: decisión de Yukino de ser ella misma tiene efectos no deseados entre 
sus compañeras, que, influenciadas por la insidiosa Maho, empiezan a 
creer que su nueva actitud también es una pose. Para colmo aparece una 
antigua enamorada de Arima, la pequeña y adorable Tsubasa, que 
planea hacer la vida imposible a Yukino. 
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| compañeras de Yukino le hacen el vacío mientras que Tsubasa no 
pierde oportunidad para hacer maldades. Sin embargo, Yukino 
decide enfrentar a Maho y por primera vez llega a tener verdaderas 
amigas: la deportista Tsubalk, la escritora Aya y la cocinera Rika. 
Cuatro peroperos (son tres, pero tiene una batalla al final digna de 


7e)A 


Mina las clases y Arima cuenta a Yukino que tiene que irse 
durante el verano para un torneo de Kendo. Al mismo tiempo, 
Yukino empieza a pasar más tiempo con sus amigas, y se reconcilia 
con Maho y Tsubasa, aunque parece que ésta última tiene problemas 
más graves de los que aparenta. En este capítulo se va Arima y nos 


espera un pequeño infierno. 
Ratin ETATA 


Ieeción directa del anterior. Tsubasa se niega a ir a dormir a su | 
casa y quiere quedarse en lo de Yukino. El problema es que el 

adre de Tsubasa se quiere volver a casar y ella no lo permite. Maho 
kama al padre y éste trae a la enfermera con la que se va a casar. 
Todos se reconcilian. 


Ay Tsubasa no quiere que sus padres se vuelvan a casar, se 
da cuenta que no tiene poder de decisión, y acepta conocer al 
que será su hermanastro. Este resulta ser un punky maloliente, que 
tiene una banda y por suerte no vuelve a aparecer. ¡Volvé, Arima! 


L familia Miyazawa va a visitar al abuelo pa de Yukino, que tiene 


una rivalidad profunda con su padre. Muchas peleas y recuerdos. Nos 
cuentan la historia de cómo se conocieron la Sra. y el Sr. Miyazawa. Por 
suerte, éste es el último de los capítulos donde pasan al frente los perso- 
najes secundarios. 
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Ye" recibe una carta de Arima, en la que le cuenta que está por 
volver del torneo de Kendo. Esto hace a Yukino darse cuenta que 
sus sentimientos por Arima no son sólo espirituales. Arima llega corona- 
do campeón de Kendo y Yukino lo rechaza, temiendo estas nuevas sen- 
saciones que no llega a comprender. 


13 capítulo que todos estábamos esperando! Arima tiene una reunión 
con sus familiares y lo tratan como si fuera un extraño. Luego se 
encuentra con Yukino y trata de propasarse con ella (¡cosa que no 
molesta mucho a nuestra heroína!). Una tarde, pocos días después, los 
padres de Arima dejan la casa sola, Yukino va de visita y... 


D" de 14 días empieza el festival de la escuela, y Yukino y sus 
amigas deciden preparar una obra de teatro, ¡una saga espacial 
tipo Yamato! Llega otro bello estudiante, transferido de otro colegio. Su [| 
nombre es Tonami y fue compañero de Tsubaki en la escuela primaria, 
aunque ella no lo reconoce. (Este capítulo está todo hecho con cartón 
pintado. ¡En serio!) 


y rd empieza a tener flashbacks de su niñez: resulta que era 
un nene gordito que miraba animé todo el día y todos los chicos 
le pegaban, pero Tsubok lo defendía. Hasta que ella decidió hacerlo 
su esclavo. 


Mo Tonami sigue organizando su vendetta, Yukino se da cuenta 
de cuánto tiene en común con él, ya que los dos se esforzaron para 
ocultar sus personalidades y ser personas que no son. Arima está de 
vez más celoso. Aya cuenta más detalles de su drama espacial y Yukino 
está cada vez más convencida de participar. 
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o decide participar de la obra y convence al resto de las chicas 
y engaña a un maestro para que les dé un salón para ensayar. 
Tonami escucha esto y le cuenta los detalles de su venganza a Yukino, 
que sigue viendo cosas en común entre ellos. Arima sigue preocupado, 
pero no dice nada. 


Ss” las preparaciones para la obra. Yukino va a ver a Arima 
practicar Kendo y lo tranquiliza un poco. Tonami sigue peleando 
con Tsubaki, que se empieza a sentir atraída hacia él. Yukino ensaya 
las líneas con sus hermanas y se va a dormir tranquila, finalmente 
satisfecha con su vida. No va a durar mucho. 


U: capítulo en dos mitades. La primera es una larga meditación de 
Yukino sobre su relación con Arima, las cosas que los juntaron y lo 
mucho que crecieron los dos en este tiempo. La segunda parte son tres 
recopilaciones. Una de Tsuki y Kano, una del relator de voz profunda 
que habla del Japón y otra de Tsubasa, que se queja porque no 
aparece más. 


Rating: [ 


Ev con guionista invitado, ya que Hideaki justo tenía clases 
de karaoke. Tatsuo Sato, autor de Nadesico, nos cuenta una 
linda historia en la que la protagonista es Kano, la hermanita de 
Yukino, que no sube qué pensar cuando descubre que una com- 
pañerita la sigue a todas partes. 


E esperado final resulta ser una especie de anticlimax ya que al termi- 
nar el animé, el manga todavía continúa. Este episodio nos deja tan 

perplejos como el final de Evangelion. ¿Está Hideaki Anno reflexionando 
sobre lo transición de un manga al animé? ¿Es una meditación inconclusa 
sobre las relaciones adolescentes? ¿Se estará riendo de nosotros, nomás? 
Lo único que sabemos es que Karekano termina con imágenes del manga 


y voces en off que describen las emociones en juego... 
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DOSMA 


En nuestras páginas han leído 
por primera vez acerca de esta 
nueva serie de ovas producidas 
por Gainax, la empresa detrás 
de los monstruos animados moder- 
nos como Shin Seiki 
Evangelion, Kareshi 

1" Kanojo no Jijo, y clásicos 
como el film Honneamise no 
Tsubasa (Royal Space Force) o 
producciones exclusivas para video 
como lo fuera la legendaria 
Otaku no Video. 

Y como Furi Kuri consta tan 
sólo de seis capítulos (más una 
película), u ovas, como prefieran 

| llamarlos, nos parece un momento 
oportuno para reflexionar un poco 
| y hacer un alto en este alocado 
.. amino que ha llegado ya hasta su 
punto medio. En primer lugar, hay 
| "| que destacar que la obra tomó al 
público por sorpresa: Gainax 






productos de, 'venta por catálogó 
y no apostabdyeste 
proyecto televi 


MU AN 


Furi Kuri - Por Patricio Land 


do para birlarnos unas cuantas 
monedas en pos de hacer viable 
algún otro trabajo de mayor enver- 
gadura. Los chicos de este estudio 
son expertos en eso. 

Es suma: había grandes expec- 
tativas en Furi Kuri pero todos 
teníamos miedo de ser víctimas de 
alguna siniestra maniobra marque 
tinera. 

Y aún más, el polémico y caris- 
mático Hideaki Anno (del que 
ya hablamos hasta el cansancio en 
las páginas de nuestra revista) no 
estaba ligado al proyecto, por lo 
que las dudas sobre la calidad de 
este animé crecían a pasos opi: 
gantados. 

Nada más lejos“de'la de 
Hoy en día, con los trés primeros 
capítulos en un lugar de privilegio 
dentro de nuestra videoteca y es- 
perando con impaciencia el cuart 





¡El bajo es y 
instrumento 


episodio, podemos decir que FLEL 































Nombres 
Raros para 
gente extraña 


Cuando las 
primeras revistas de 
infor- 
mación 
llegaban 
a nuestras 
manos, 
poco era lo 
que se deja- 
ba entrever sobre 
la serie. Los di- 
seños de los 

ajes 


rarísimos,Unas” 
bocasigigantes, 
labios gruesos, 











Eso sí, minifaldas, muchas mini 


faldas... 
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Furi Kuri - Por Patricio Land 


Mamimi Samejima, 
oficialmente la novia del 
hermano del protagonista, 
extraoficialmente una 
chica conflictuada y con 
una extraña afición a los 
incendios. 





l pibe. La maneja Hex 
ara (19), la chica, 


ni 


¡ganchdl 



































presentar batalla, misma 
que hubiera per- 
dido si no 
fuera por la 
interven- 








huma- 
noide y con 
cabeza de tele 

que le da para que 

tenga. 

Kanchi se llama el 
salvador, y termina 
haciendo de 








EN EL CD-ROM 


¡Hemos inclui- 





dos varios fondos 
de pantalla, dise- 
ños de personajes 
e ilustraciones para 
furikear con la PC! 





Episodio 2 - Fista 






Luego de estos incidentes y ya 
que nadie se hace cargo de nad 
las cosas siguen más o menos as 


- Naota está re traumado por las 





cosas que le salen de la cabeza, - 
Mamimi se cuelga jugando col 
un pocket game llamado Fire 
Starter, que consiste en incendiar 
ciudades manejando al Angel 
Negro del Fuego. 

Más tarde, Harruko, vestida 
como enfermera, le confiesa a 
Naota que ella es de otro mundo 
y que está cumpliendo una misión 
para La Fraternidad, y que el 
robot de la otra noche ha sido fa- 
bricado en la Medical 
Meccanica; aunque el chico 
mucho no le cree.Meamimi piensa 

que Keanchi es 
su ángel 
sal- 










vador y le hace un altar con cigo- 


nuevo incendio tiene lugar, como 

aquél que seis años atrás destru- 

"yera la escuela a la que asistían 

ella y el hermano de Nasota. 

Fista... significa... Fire Starter"... 
(incendiario... o incendiaria! 
Pirómana, bah) .De pronto, al 
anochecer, otro robot sale de la 
cabeza de nuestro héroe tal como 
Haruko lo había previsto al estu- 
diar sus radiografías. Este es aún 
más grande que el primero y nadie 
puede con él... salvo Kemchi, 
¡quien sufre una extraña transfor- 
mación cuando se come a Nata! 
(y tras esto, adoptarlo como “pilo- 
to”). Finalmente, el robot -ahora de 
color rojo fuego- logra vencer a la 
bestia mecánica y, tras salvarles el 
pellejo a todos, evacúa al protago- 
nista (literalmente) en una escena 
que quedará para siempre en la 
historia del animé. 

¡Y queda claro que Kemchi se 

la re banca! 


Episodio 3 - Maruraba 
Aparece un nuevo per- 
sonaje de, nombre 
Ninamori (12), hija 


del alcalde de la ciudad, sujeto que 
está a punto de ir a prisión y aña 


ciarse de su mujer. 

La chica está organizando una. 
obra de teatro en la escuela y nece- 
sita actores para su puesta en esce- 
na. Las extrañas orejitas de gato 
que salen de la cabeza de ya 
saben quién es motivo más que 
sufuciente para incluirlo en la obra. 
En cuanto llega Haruko, la chica 
nueva se descompone como le 
pasara a Meamini antes... (¿es- 
tarán todos interrelacionados así?) 

De pronto las orejas desapare- 
cen de la cabeza del chico para 
aparecer en las de Mimamori, ¡y 
tras ello lo inevitable! Otro terrible 
monstruo (esta vez con 
forma arác- 
nida) 


aflo- 


se ve cancelada 
fuerza mayor y otra ve: 
se luce en la lucha. 


De aquí en más, Furi Curl 
puede consagrarse como la mejor 
serie del nuevo milenio o caer en 
una seguidilla de sin sentidos y 
paradojas, a lo que esta- 
mos resignados. 
¡Espe- ramos real- 
mente que esto 


no suceda! € 
























La moto 
Vespa de 
Haruko en 

más de una 

ocasión nos 
hace pensar 
que puede 
llegar a tener 
vida propia... 
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En esta ocasión nos ocupare- 
mos de dos libros de arte. El 
- primero de ellos es el que con- 










iene gran cantidad de diseños e 
straciones, sobre los cuales se 
saron los animadores a la hora 
llevar al celuloide la película 
'Nadesico, Prince of 
ness (estrenada en el año 


volúmen corresponde a la 


EN EL CD-ROM 


¡Las pos imá- 
pones e este 
¡bro las encon- 


trarán en el CD 
junto con otras pics de la 
serie televisiva! 











Libros de Arte 


Mudesico: Prince of 
Darkness Gekinade 
Zenbu 


colección 100% 
Newtype de la 
conocida editorial 
DELE NC 
punto fuerte son sin 
dudas las páginas de- 
dicadas a los diseños 
de las flotas y artefac- 
tos bélicos, tanto 
terrestres como 
enemigas. 
Sorprende real- 
mente ver tantos 
robots y naves  (f 
(varias docenas) y”, 
que en el film : 


A 7 


influencias de programas televisi- 
vas al estilo Star Trek. 

El resto del libro se compone 
de los consabidos diseños de per- 
sonajes, unas pocas ilustraciones 
y fotos de la película, nada que 
nos vuele la peluca pero intere- 
sante de tener si lo conseguimos 
TA 


























¡EAT eN 
gistrarlas. — ,... 4 4 Y 

Todas y e NT 

OS / 
tadas a color y en / An! il 
blueprints para Y l Wi 
delicia de los afi- y Y 


cionados a dibu-  )> 
jar mecas, quienes 
sin dudas encontrarán vestigios 0 
de varias series de animé mi E 
famosas como Gundam y 
CES CTO CTA 
al mismo tiempo que claras 
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Art Books - Por Patricio Land 


Y ahora le toca el turno a las 
Guerreras Mágicas, un programa 
que sabemos tiene muchos seguidores y 
pero de la que desgraciadamente es muy 
difícil encontrar material gráfico. 

Un buen ejemplo es este Megie 
Knight Rayearth Animé Album 
de la editorial Nakayoshi Media 
Books vol. 19; el primer tomo de 
esta colección que ofrece entre sus pági- 
nas una buena cantidad de fotos de la 
serie, bocetos de los personajes tal cual 
como aparecen en el animé y no extrai- 
dos de los mangas de Elemp como nos 
presentan otros títulos, más fáciles de 
conseguir, dedicados a las ilustraciones 
realizadas por este grupo de artistas. 

Con todo, se echan de menos imá- 
genes completas (trae tan sólo un poster 
desplegable) ya que el libro se centra en 
narrar más o menos con detalle lo que 
ocurre en cada uno de los capítulos. 

Si te caben las guerreras, esta colec- 
ción te va a ser imprescindible, por eso 
te lo recomendamos. Como sabemos que 
no es tan fácil de conseguir, hemos in- 
cluido algunas imágenes en el Data 
Disc, ¡espero que las disfruten! 


¿ p! 
AM! 
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¡Recién salidas 
en Japón te 
mostramos las 
nuevas cares de 
Saint Seiya! 





Si hay algo que realmente puede seguir sin 
llegar a enloquecer a cualquier colec- mucha 
cionista de animé, es encontrar dificultad, 
buenos libros de,arte sobre la genial realmente 


obra concebida Mesami Kuru- 
mada y llevada al nivel de leyenda 
por el talentoso Shingo Araki. 

Si bien existen algunos animé 
books de las películas (todos estos 
tipos de libro son hechos a partir de 
fotomontajes de los films o episodios 
que los resumen narrativamente y 
suelen estar acompañados por algu- 
nos diseños y pósters desplegables) y 
el famoso libro de Kurumada 
“Burning Blood” puede llegarse a con- 
















se echa de menos una edición que 
rescate las poderosas ilustraciones de 
los chicos de Atenea como sólo ellos 
se lo merecen. 

¡Es por eso que esta nueva serie 
de trading'cards;recientemente 
aparecidas en Japón, y que de a 
poquito va llegando;a las comi- 
querías de nuestro país, ha sido la 


mejor noticia en años para los 
MES CRES Ea 


¡Las mismas son, como'és de espe- 
rar, de una calidad sorprendente, 
¡algo que ni en sus más fantásticos 
sueños podrían llegar a alcanzar las 
gastadas imprentas del Señor 
Navarrete! 

Afortunadamente para nuestros 
bolsillos, la colección no es muy ex- 
tensa ya que la misma se compone 
de 108:cards, clasificadas de la si- 
guiente manera: 45 tarjetas con 
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Las nuevas Trading q de Saint Seiya 


EN EL CD-ROM 


o la 
A rom LALA 















bs En po E Das 3 
ME dli w —ARN 45 con la his- bendición dato de Toei, e 
“toria de la serie (abarcando ls ES sable de esta producción animada, 

sagas televisivas y todas las películas) entre miles de otras. Ñ 

finalmente 18 especiales. < Bueno, Caballeros, ya saben lo que *' 

¡pueden apreciar por las "11, tienen que hacer, ¡así que a romper | 

jones de estas páginas, tanto armadura del chanchito y a dirigirse 

mo el dorso de cada trad- raudos a las doce casas de cómics de 
stán cuidadas al máximo su zona en busca de estas magníficas 
como podrán imaginar las edici 
jales brillantes son una ver- 
































mpresa que las edita es la 


3 compañía Amada, co 
k tl 






















La serie y las películas de 
Evangelion están plagadas de 
escenas en las que podemos ba- 
sarnos para realizar maquetas y 
dioramas. El amor por los detalles 
y los modelos a escala (el director 
de esta obra de culto, Hideaki 
Anno, es un modelista confeso) se 
hace evidente en cada escena 
donde aparece alguna máquina. 
Uno de los capítulos más ricos, des- 
de este punto de vista, es el capítu- 
lo 8: 'Asukca llega a Japón, 
donde la flota del Pacífico de las 
¡Fuerzas Armadas de las Naciones 
Unidas transporta y [supuesta- 
mente) protege al EVA 02 desde 
Alemania junto con su piloto, 
Soryu Asuka Langley, y a 
Ryohji Kaji (un ex novio de 








Las fotos que acom- 
pañan esta nota son 
imágenes de la 
maquinaria bélica en 
las que se inspiraron 
los creadores de Eva 
«para hacer el octavo 

episodio. 
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formada por todo tipo de barcos 
rusos y americanos (no llego a dis- 
tinguir si hay de otras nacionali- 
dades) y aviones y helicópteros en 
su mayoría de fabricación rusa. 
Desde el comienzo del capítulo 


Primera parte de una nota 
sobre modelismo gasolero: 
¡Evangelion por dos pesos! 


vemos que existe una predilección 
por las aeronaves rusas, cuando 
nos enteramos que el helicóptero de 
transporte que lleva a Misato y 
compañía es un Mil 55' (según 
algunas traducciones es un Mig 
55D), que si bien no existe en el 
mundo real, lleva una designación 
inconfundiblemente rusa. La flota es 
inmensa, siendo sus naves más pe: 
sadas cinco portaaviones y cuatro 
acorazados. El buque insignia es el 
CVN 075 'Over the Rain- 
bow, un súper portaaviones nu- 
clear con un nombre ridículo 
(¡inspirado en el título de una can- 
ción que cantaba Julie Gar- 
land en el Mago de Ox.) que 
bien podría ser de la misma clase 
que los actuales de la clase Ni» 
mitz de la armada de los Estados 
(Y ES 
hoy en día el nuevo portaaviones 
nuclear Harry S. Truman). 
Sobre la cubierta de este barco se 
puede distinguir que el principal 
avión embarcado es el Su-33 
Sea Flanker', que hoy en día 
es el caza embarcado en los por- 
taaviones rusos de clase Kutne= 
zov. Linda mezcla... y es más, el 
tema con las aeronaves rusas no 
termina ahí ya que cuando la cosa 
se pone fea, vemos que Kai se 
las toma llevándose la preciosa 
carga (motivo del ataque del ángel) 
en un avión de despegue vertical 
ruso biplaza, un Yak 38U For- 
ger B. También si miramos aten- 
tamente, en el carguero que trans: 
porta al EVA 02 hay un helicóp- 
tero parecido al Mil Mi 4, 
obviamente ruso. 

Si a alguno se le ocurre hacer 
un modelo del portaaviones, su- 
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La prestigiosa empresa japonesa de 
modelos a escala Hasegawa anunció que 
en Noviembre de 2000 sacará a la venta un mod- 
elo del VF=1 Valkyria en modo avión de Ma-=cross 
en escala 1/72. 

Esta primera versión será el VF=1 A de Hikaru 
Ichijo/Rick Hunter con marcas en rojo y negro 
sobre fondo blanco de la película “Mercross: Do you 
Remember Love?" 

Un segundo lanzamiento está pautado para Diciembre 
de este año y consistirá en el WF-1 3 de marcas roja 
sobre fondo blanco que Hikaru /Rick vuela en la 
serie de TV. No sería extraño que vayan sacando poco a 
poco el 
resto de 
los mo- 
delos 
que 
apare- 
cen en 
la serie 
y en la 
película 
tal co- 
mo el 


¡Una Valkyria nueva en 
escala 1/72! 





VF-15S de Roy Fokker. 

El kit tendrá 135 piezas, las cuales para 
un avién a esta escala son muchísimas 
(para que se den una idea un F=14 
Tomcat de esta misma marca, del que el 
VF-=1 tiene más de una cosa en común, 
tiene 100 piezas y es el mejor Tomcat 
que pueden encontrar en 1/72) por lo que 
podemos inferir que el nivel de detalle será 
inigualable, como es costumbre en los 
modelos de Hasegawa. 

De esta manera será el primer modelo 
totalmente nuevo (hubo reediciones) en 
plástico inyectado dedicado a Macross 
en 16 años (si no contamos los SD= 
Super Deformed de 1999) y el 
primero a esta escala del WF=11 en modo 
avión (si no tenemos en cuenta las ver- 
siones transformables). 

El precio previsto: 1600 (unos $15, en 
Japón y, estimo, acá un poco menos del 
doble). 

¡Ya hay algunos malayos ofreciendo 
preórdenes en algunos negocios de Japón, 
así que estén atentos! (B) 


“Por Pablo A. Castro 






Con ese nombre se conoce a la 

| exposición más importante de To= 
ko concerniente a la exhibición 
de modelos a escala, maquetas y 
todo tipo de juguetes relacionado 
con las series de animé de todos 
los tiempos, algo así como una 
Fantabaires Mega, pero só- 
lo para muñequitos y figuras a 
escala, celebrada en el mes de 
Agosto de este año. 










¡Los fanáticos se amontonan 
horas antes de que las puertas se 
abran para no perderse los ítems 
exclusivos que allí se ponen a la 
venta y que se agotan en cuestión de minutos! 

Este año, la figura más codiciada fue el 
Black Optimus Prime (el líder de los 
Transformers) en versión negra y de edición 
exclusiva para la feria, fabricada por la empresa 
Takara. 








Pero las sorpre- 
sas no terminaron 
allí. ¡Una prestigio- 
sa firma de mode- 
lismo presentó sus 
nuevos desarrollos 





que, como pueden apreciar, 
tienen que ver con las varukas de 
Macross en versiones SD (super 
deformed) de una calidad y 
detalle alucinantes! 

Los modelos presentados para 
la ocasión fueron el emblemático 
VF-1S Skull Lider, el VF- 
1A y en exclusiva el YF=1 9 de 
Isamu Dyson de la serie de 
ovas Macross Plus. Como se imaginarán, no eran éstas las únicas 
joyitas presentadas por esta empresa, ¡además su catálogo incluye répli- 
cas a escala (no SD) de la nave- 
dirigible de Queen 
Emeraldas, la Arcadia del 
Capitán Harlock y obviamente 
una legión impresionante de 
Gundams! Y 








Wired Zone 


A los fans de 
los personajes de 
Leiji Matsu- 
moto hace rato 
nos debían un 






espera terminó: 
Cosmo Warrior Zero 
nos pone en la espalda de 
personajes con todo el poder 
como el Captain Har- 
lock (Capitán Raimar), 
Queen Emeraldas, To- 
chiro, Analyzer (el ro- 
botito de la Yamato que 
en nuestro país se llamaba 
“Tobor') y demás guerreros, 
incluido el nuevo personaje 
Zero. La mecánica del 
juego es la de disparar a 
todo lo que se mueva viendo 
al protagonista desde atrás 


Cosmo 
Warrior 


juego copado. La... 


(para 
hacerlo más fácil, onda 
Tomb Raider). 

Tenemos un ataque básico 
de arma de fuego, el cual si 
dejamos apretado el botón 
asignado nos cargará un dis- 
paro más poderoso, un ata- 
que con granadas y un ata- 
que especial que según la 
distancia será un golpe de 
fuego [de lejos) y un combo 
con el arma secundaria (de 
cerca). Los escenarios están 








ñados con 

obstáculos para 
poder escudarse y los 

mismos no son muy extensos, 
tienen el tamaño ¡justo para 
una pelea, en donde podre- 
mos correr como locos mien- 
tras dure el duelo. 

El juego cuenta con dos 
modos, ambos para un solo 
jugador (los amiguetes que 
miren nomás): 'Story' y 
“Arcade”. En el primero, 
este personaje nuevo (Zero) 
comanda un crucero espacial 
onda Yamato (no es la 


Sale el primer juego de Macross 
para Dreamcast 


¿Existirá una mejor forma que celebrar la Navidad que jugando al 
nuevo simulador de Mercross para esta consola? 

Bueno, vayan convenciendo a la familia que el 24 de Diciembre ni 
cuenten con su presencia a la mesa, ya que es para tal fecha cuando 


se tiene planeado el lanzamiento de M3, el último (hasta el momen- 
to) fichín basado en esta fabulosa historia. 

Por ahora tan sólo se sabe que el juego se centrará en las máquinas 
de combate de Maximilian Jenius y Miriya Farina (como corres- 
ponde en las modalidades battroid, gerwalk y fighter), pero no han trans- 
cendido detalles sobre si otras naves estarán disponibles o si el programa 
incluirá nuevas escenas, de animación especialmente dibujadas para esta 
memorable ocasión. 

Ah, y si todavía no tienen una Dreamcast, ya saben qué pueden ir 
pidiendo para estas Fiestas! Y) 





misma nove) y le es asignada la 
toreo de hacer percha al Captain 
Harlock por las 


- 


pen la Tierra. En el camino nos 





vamos a tener que enfrentar [por 





desde las áridos superficies de Gun 
Frontier hosto el interior [y tom- 
bién el techo) del Galaxy Ex- 
press 999, pasando por planetas 
desérticos con tormentas de arena 


incluidos, el interior y el exterior 
mismo de nuestro nave, un planeta 
icon forma de hongo [donde está 
Tochiro) y mucho más. Con el ene- 
migo final tendremos que demostrar 
Auestra puntería con robotitos, fan- 
fasmales espectros femeninos, 
Monstruos Sombra y esferas arma- 
des, como por ejemplo las que 
ba Luke Skywalker poro 
frenarse, pero más grandes, 
ambién podemos ir juntando power 
ups y unos iconitos que desbloquean 
Tárte original, para que los podamos 
ver en el apartado “Gallery”. 
: MP Esto es más que un incentivo para 
terminar el juego con todos los per- 



















| Muchos nos preguntábamos cul 
de productos salieran al mercado, y se ve que no éramos los úni- 
cos ya que a partir del mes pasado los usuarios de PC podrán 
comprar estos programitas que nos permiten tener a las protago- 
nistas de Evangelion (por ahora Rei y Asuka nada más) en 
' las pantallas de sus computadoras. No hay detalles aún de si son 
objetos para renderear o imágenes predesarrolladas (aunque nos 
inclinamos por esto último), lo 

cierto es que algunas de las que 


¡ hemos visto son bastante 
copadas, aunque dados los 





problemas de incompatibilidad 
0 entre el Windows americano y 
los DLL japoneses, habrá que 
esperar para dar el veredicto 


final... > 





Wired Zone 


sonajes disponibles en el modo histo- 
: ; E 
ria, y para volver a ju e 





de figuritas virtual. 
Además, desde esta misma 

opción también podremos ver los 

pasajes intermedios entre cada uno 


de los escenarios, que si bien no es 
animación, está muy bien resuelto 





a 


áticas (de 





combinando imágenes es 
una gran calidad) con diálogos en 
japonés. De más está decir que esto 
solo es un motivo para que todos los 
fans se hagan con una copia del 
juego. Una vez que terminamos el 
juego en este modo, vamos a des- 
bloquear a otro personaje (hasta 4 
más) para poder seguir su historia 
[huelga decir que varían). Si quere- 
mos algo más rápido, podemos 
jugar en modo arcade, donde sí 
podremos elegir desde el comienzo 
a casi todo el plantel de Guerreros 
Cósmicos, sin tener que pasar las 
misiones intermedias hasta el “final 
boss”, Esto es, básicamente, el juego. 

Ahora podemos hablar de los 
detalles gráficos. Los personajes 
están muy bien diseñados, son 
reconocibles fácilmente y las texturas 
de los polígonos están muy bien 


to faltaría para que este tipo 


Ayanami en 3D 
solita para vos en tu PC 





algunos mi dd 
personajes 
son muy 


cuadrados 





cas, pero 
eso no quita 
que sean de 
Una gran 
calidad. 

En fin, podrán 
disfrutar de esos 
sentimientos que 





siempre nos trans- 7 e» 
miten las historias E 
tejidas por Leiji 
Matsumoto, car- 
gadas de honor y 
amistad y con un dejo 
bastante fuerte de 
melancolía, sin 
perder por esto la 
más mínima cuota 





de acción, Ye 


| 
| 
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En este nuevo juego podremos controlar a casi 
todos los personajes del comic, po vatro 







E $ Mess energía e: qe 
: od ) veces más grande 
O AED a que la tuya y que con tres golpes 
; ; seguidos te deja KO. 
ES 
4 parece 
poca cosa, 
es que todavía 
- no les aclaré. 
que tienen un 
límite de solo 3 



















: pora los que le quieran | dar una Ps 
bn si aprecian todo lo o que se refiera a la 

franquicia Spawn y entran e en las opciones, 

le bajan el nivel de dificultad y le aur 

A tan el tiempo de la batalla, el jueg 

Y puede llegar a pasar de "malo" $ ] 





Wired Zone 
















Danger Girl 





Sony PlayStation 


3 PlayStation: 





De una serie regular cuyo éxito no duró 
más de siete números, llega a la PlayStation, 
Danger Girl, un arcade de espionaje en 
3D que deja a los fanáticos con un consuelo 
bastante pobre. 

En esta aventura tendremos la oportunidad 
de formar parte del Danger Team y 
tomar el rol de Abbey Chase, Sydney 
Savage y JC, la más nueva del grupo. 

Controlando la acción en una vista de 
3ra. persona, las intrépidas chicas deberán 
sortear todo tipo de obstáculos con el fin de 
concluir todos los objetivos que Deuvee ha 
decidido para la misión. Pero no desespereís 
-amiguillos, ya que tendremos a nuestra dis- 

- posición una serie de armamento de gran 
variedad como ser: visores infra rojos, bombas, ametralladoras, pis- 
“tolas con sileciador y hasta un látigo! 
Para todos los que son fanóticos de la serie, el manual contiene ilus- 
. : traciones originales y 

todos los sketches de la 
, presentación y de JE. 

El juego tiene una dificul- 
z tad más que moderada y 
además no permite salvar 





















Ed en el medio de la misión, lo 
que hace que a aquellos que 
no les sea suficiente el argu- 
mento del fanatismo, con este 
juego van perdidos. 






tas para ganar; e 
nium y el Saproling Burst 
- [vefitecuadros). 
ÓN cuen- 
ta del combo todomía, les explico. 
Si vos tenés un Pandemo- 


Burst, hacés lo'si- 
guiente: formó un bicho 6/6 so" 


—nium en ¡uego, y:ohí jugós.un 
- Saproling 


O A342+ 1 doños a tu oponente = 
¡211 (por eso el. co a 


yan a ir yendanig co AUN o 








lo 


_Magles El incvoniro 





Ll 





combo. Teniendo los dos en el 
cementerio, jugás un Replenish 
y ganás el partido. NN 
esperar e ir trabando al afro con 
A PS 
demás como enla versión Stam= 
dard. No,ccá jugás Reple- 
mish y ganaste. Recuerden que. 
según las reglas de la óta. Edición 
“ pueden responder a un Desen» 
“cantar (o cualquier instantáneo 
que nos quiera romper uno de los 
dos encantamientos) sacando en 
respuesta todos los contadores 
antes que se vaya el encantamien- 
to, y por supuesto ganando el p3 
tido de igual forma. 


Pero una vez más, | 


jua. Pete Venters 






















Pandemonium 
3R, encantamiento. Cuando una 
criatura entra en juego, el controlador 
de esa criatura puede elegir que ésta 
le haga daño a un jugador o criatura 
objetivo igual a la fuerza de esta 
criatura (o sea, que si juego un bicho 
3/3, puedo hacerle 3 daños a un 
objetivo, si juego una 5/5, son 5 
daños, etc.) terio y matar rá. 
_fiempo, eh? 


Fading y no te va a alcanzar 
para matarlo: Este mazo es un ma- 
zo combo muy elegante, ya que" 
sólo necesita dos cortas, y : 
Du dale peto lo acc 









































Versión de Luis Neiman 
4 Replenish 

4 Pandemonium 

4 Saproling Burst 

4 Frantic Search 
SN 

4 Intuition 

4 Vampiric Tutor 

4 Duress 

4 Force of Will 

2 Mystical Tutor 

4 Underground Sea 
4 Tundra 

4 City of Brass 

4 Gemstone Mine 
4 City of Traitors 

2 Ancient Tomb 


Sideboard 

3 Pyroblast 

3 Powder Keg 

3 Circle of Protection: Red 
3 Defense Grid 

1 Mana Web 

2 Massacre 


listados que aquí les pongo: 

¿Tenga en cuenta que éste es un 
¡mazo Gtiro. Pero piensen también 
E que el GP es en Noviembre y 

= tienen bastante fiempo para ir con- 
as cartas. Y créanme 


AA. por cada pesó 


están puestos como un ejemplo de 





- hacer según el Eli (a de 
| mazos) que haya: en tu área. 
Por ejemple yo no jugaría el de 
Luis en un torneo donde esperan 
mucho Sligh (rojo, rápido y con 





des de Bronce es un suicidio. 
En lo versión de Mario... 
iver la inclusión de una 





lsqueiinviertan en álkuLos dos listados .. 





LUIS: Tundra 


Versión de Mario Marincovich 














4 Replenish EL OTRO: Swamp, , 

4 Saproling Burst Slayer 

4 Pandemonium LUIS: City of Traitors, o 

4 Franc Search Frantic Search (se descarta de | 

4 Arne VBorst y Y Pandementom) 
ntuition ish. 

2 Enlightened Tutor Rep! 

2 Mystical Tutor ¡Y eso es que ésta es una: sola 

ES] forma de hacer el combo en el 3er. 

4 Duress | turno! También se puede jugar el ' 

4 Foros of Wil Search o Attunement en el 

cen Í— 2doturno y Replemish enel 
undra . dove a 

3 Ancient Tomb Sro, etc. La ; Re ganar rápi 

4 City of Traitors do es tener City of Traitors y 

AS Frantic Search. 

4 Gemstone Mine . a 

4 Island | Saproling Burst e] 

Sideboard 

3 Annul 


3 Powder Keg 

3 Circle of Protection: Red 

3 Defense Grid 

1 Mana Web 

2 Perish | 


cartas que descartemos. Esto, mis 

queridos pelines, será de gran 

ayuda ya que podremos borrer 

con todo bicho que haya en la 

mesa y a su vez descartar el Sam. 

preling y el Pandemonium 

para luego tirar el Replenish. 
Volviendo a la versión de Luis, 

con la inclusión de 3Pyroblast 

en el sideboard, muestra una gran 


preocupación contra los mazos 
azules de control. Incluyendo eso, - 


Saproling Burst 
(Explosión Saproling) 
AG, encantamiento, Fading 
7. Podés removerle un contador 
de Fading para crear una 
criatura de Fuerza y Resistencia 
igual a la cantidad de conta- 


los 3 Defense Grid y la veloci- Eno de folig = le quedo 
i + [o sea, si le 
dad de búsqueda de los Tutores, lid aqi A 
aumentás tus chances contra ese on contador de Fading, 
mazo. hago una criatura 6/6, si le 
Aoi los cuenta un bjemplo de saco otro más voy a tener dos 


criaturas 5/5; si le saco otro 
voy a tener tres criaturas 4/4, 
etc.; sólo acuérdense que los 
bichos se van achicando todos 
los turnos a medida que le bn 
sacás Fading Counters en tu : 
Mantenimiento al Burst). Y 
recuerden también que si el 
Saproling deja el juego se. 
mueren todos sus fichas. 


una mano perfecta con este mazo, 
que tuvo uds el otro día en el tor- 





Bueno, chicas, una nueva tempo- 
rada de extended se aproxima, la 
cual en Noviembre tendrá su desfile 
final sobre una pasarela con cientos 
de jugadores en la lucha por. el títu- 
lo del mazo más lindo y funcional 
de la temporada. Así que pónganse 
el guardarropa encima y analice 
mos el entorno actual 

En Noviembre, el Grand Prix 
Buenos Aires será la largada 
para que BA sea, por fin, una ciu 
dad donde los torneos interna- 
cionales de Magic: El Encuentro se 
vean con buen ojo, Sin ir más lejos, 
está confirmado el Latinoameri- 


Magic: The Gathering 


cano del 2001 con miles de 
délares en premios. 

El GP BA será el primer torneo 
de envergadura realizado en nues- 
tro país. Se repartirán algo así 
como U$S 25.000 y la fecha es el 
sábado 25 de Noviembre, en 
el Centro Cultural Borges. 

Antes del GP se realizarán los 
Grand Prix Trials (GPT) en 
función de ganar puntos y byes 
para el torneo mayor. Los byes 
cuentan como partidos ganados; 
por ejemplo, si ganamos un GPT y 
nos dan 3 byes de premio, en el 
GP tendremos los 3 primeros par- 


tidos ganados y empezaremos a 
jugar a partir de la 4ta. ronda. Los 
Ra) 
que si en un torneo ganamos 2 
byes y en otro 3, siempre te 
quedás con el que más ganaste (3) 
y no 5 como muchos creen. 

Si piensan que pueden ganar 
esta cantidad de byes ¡podrían lle- 
gar a la final sin jugar un solo par- 
tido! Lo cual es bastante loco 

Esta es la lista de torneos de 
GPT's 


Todos son formato Extendido. 





TUCUMAN 
BUENOS AIRES 


TUCUMAN 











EVENTO PREMIO 
CORDOBA $500 
MAR DEL PLATA. $500 
NON 500 
NOE 100) 
BAHIA BLANCA $500 
NECOCHEA Booster 
BUENOS AIRES Boosters 
ONO) 


Sober: 


LN AN IN dl] TEL 
INCOS 10 hs 4113543 
ILUSIONES ):30 + 4863689 
DEL GERBO 

MERIDIANA 10h 43742050 
NINO 

MILENIO OSCURO 101) 15645651 
NN 10 hs 43742050 
Me 13:10) 

MAGES 4350971 
MERIDIANA 10 hs 43742050 
MAGES 14 hs 4350971 


E-MAIL 


ipdacruzOhotmail.com 







txaloG%copetel.com.ar 


rbo0yahoo.com 
zen.com.ar 


macross€ lan.com.ar 


milenioscuroBusa.net 


sur 


JciargOnetizen.com.ar 
adelgerbo0yahoo.com 
fejuOinfovia.com.ar 
dciargOnetizen.com.ar 


fejuBinfovia.com.ar 


Ganate 2 mazos preconstruidos de la nueva expansión de 
Magic: El Encuentro, “Invasión”, 
o dos mazos preconstruidos de Pokémon, “Team Rocket”. 


Para participar solo tenés que mandar tus datos (nombre, apellido, DNI y teléfono) 
aclarando cuál de estos dos juegos de cartas preferís, a: 


Paragiay 2452, 4” “B', Capital Federal (1121) 
o por e-mail a 
NukemagOciudad.com.ar 


Entre todos los participantes se realizará un sorteo y el ganador se dará a conocer 
en el número ó de Nuke. 
La fecha límite para concursar será el día 30 de Noviembre. 


¡Buena suerte! 








Buenos Aires, Argentina 


1 23:26 de Noviembre, 2000 
ff Centro Cultural Borges 


Viamonte esq. San Martin 






a TU JUEGO EN UNA 
A LS pl 





Durante el último mes, una ver- 

- dadera avalancha de cartas y 
mazos de Pokémon han arriba- 
do a las comiquerías y negocios de 

nuestro país, compensando la falta 

de material nuevo que se venía tor- 
nando insoportable, a sabiendas 
que en USA y en Japón seguían 
saliendo expansiones nuevas y se 
agotaban casi de inmediato, lo que 
dificultaba el arribo de las mismas 

a nuestro país. 

Es por eso que hoy nos vamos a 
ocupar de examinar la colección 
que más adeptos ha tenido en la 
Argentina por estos días, quizás 
por lo bueno de sus cartas pero 
también por ser las que por su fítu- 
lo atraen más la atención; ¡nos 
estamos refiriendo, sí señores, a los 


¡una versión siniestra de nuestas 
mascotas favoritas, que realmente 
llaman la atención y despiertan 
nuestro lado oculto a la hora de 


Machomp, etc. (encontrarán el 
listado de cartas en el Data Disc 


de este número) que si bien en un l 


A O 
mos y pueden evolucionar normal- 
mente de Pokémon comunes y 

co-rrientes [con los que jugábamos 
siempre, bah) y viceversa. Es decir 


- Kadabra 
tranquilamente de un Kadabra 


normal. Esto es muy importante 
porque, a la hora de armar un 


mazo, los Pokémon normales y 


los oscuros son lo mismo de dea 


meleon a la vez porque el máxi- 
mo permitido es de cuatro cartas 
de un mismo Pokémon en total, 


"0k2, lo sentimos mucho...). Bueno, 


además de estas sorpresillas, esta 
expansión incluye algunas 
novedades interesantes en lo que 
tiene que ver con las energías y los 
entrenadores. 


A 
mos la Potion Energy (que 
saca Un contador de daño al 


mente aplicable a los mazos que 
utilizan más de dos co-lores, 
porque es una fuente de energía 
del color que necesitemos (pero ojo 
que hace diez puntos de daño). Y 
la Full Heal, una energía copa- 
da porque revierte la condición de 
envenenado, dormido, paralizado 
o confundido, ¡lo que es de 
agradecer! 


Pero antes de entrar en detalle 
con este tipo de cosas, vamos a ver 
un poco cómo la gente de 






¡Descontrol Pokémonico! 
_ ¡Llegó Team Rocket y 

ya sale una nueva 
expansión en usa! 





Los mazos 
temáticos 


Tenemos dos tipos, el Team 
Rocket Trouble, que es uno de 
los famosos mazos psíquicos y su 
efectividad reside en la fuerza de 
los mencionados Pokémon 
“malos', pepsi al 
todo. e 
tas que seguramente les parecerá 
tenerlas repetidas (por ejemplo 
Meowth o Abra) pero tengan 
en cuenta que son las versiones 
Team Rocket de estas cartas, 
que difieren del set original; por 
ejemplo, el citado Albra aguanta 
hasta 40 puntos de daño, 10. más 
que el de su versión anterior), esto 


además es muy bueno para ¡ugar 


tipo 'sabelotodo'. Pero el plato 
fuerte en este mazo es sin dudas la 


inclusión del Dark Arbok (holo) 


y de dos Dark Kadabra. Por el 
otro lado, tenemos el mazo De= 





> otro, pero todo depende de tu estilo de 

- juego, ya que con pocas modifica- 

- ciones se puede hacer de este De= 
-— vastation un muy buen mazo. En 
+ ambos casos, si lo que te cabe es co- 
leccionar las cartas y no te importa 
armar mazos de tal o cuál característi- 
ca, quizá lo que te convenga es com- 
- prar directamente los boosters 
- porque allí tendrás todas las chances 
de hacerte con los Dark Pokémon 
e tanto interés despiertan, ya que la 
clusión de los mismos en estos pre- 


struidos es moderada. Finalmente, 










áll). 


Alexis Fuster nos mandó este mazo que 
el mismo denominó 
Supervencimiento, ¿se animará 
alguien más a mandar los suyos? 
2 Charisard 
2 Blastoise 
2 Venasaur 
1 Wartortle 
2 Squirtle 
2 Bulbasaur 













2 Charmander 
3 Búsqueda por computadora 
3 Criador de Pokémon 
1 Intercambiador de Pokémon 
2 Encontrador de elementos 
4 Bill 
1 Profesor Oak 
1 Defender 
2 Súper poción 
1 Cura total 
Energías: 26 
2 Energía incolora doble 
13 Energía de agua 
11 Energía de planta 



















Funciona así: 


Bajen todos los básicos que puedan y tra- 
ten de no ein suo hasta > 
turno len ler eso. 
cura o no a poder de 
Pokémon, así que lo o ue tienen 
que hacer es: llenar a Blastoise con 
energías, usar el poder de Venasaur y 
pasarlas a Charizard, usar la Quema 
de Energía y atacar. 
A los 6 ataques ganaron. 
- El defender está para sallvar a Charizard 
a de un Blastoise. 
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Gym Leaders, 
¿la revolución 
está en 
marcha! 





Si bien apenas nos estamos 
acostumbrándonos a usar las car- 
tas de las expansiones reciente- 
mente llegadas a nuestro país, 
estamos en condiciones de anun- 
ciar que ya pueden ir comenzan- 
do a olvidarse de sus ahorros ya 
que una nueva saga de las cartas 
de Pókemon está en el merca- 
do. 

Se trata de Gym Heroes, 
un set que agrega 132 cartas 
nuevas (126 + 6 energías), con 
revolucionarias características 
como lo son los nuevos entre- 
nadores del tipo “Stadium, 
¡que en lugar de ir al pozo luego 
de ser utilizadas quedan en la 
mesa modificando el desarrollo 


del juego gracias a su habilidad 


"| de:cambiar algunas reglas! 


Las mismas van a venir en los 
siguientes gustos y sabores: 
mazos temáticos de Erika, 
Broke, Misty y Lt. Surge y 

en los conocidos boosters o 


 sobrecitos. 


Las cartas tienen un aspecto 
levemente diferente a las ante- 
riores, ya que se ha mejorado el 
arte de las mismas y se indica en 
la parte inferior a qué entrenador 
pertenecen. Q) 





a/a 


Resplandeciente estrella de rock por un lado, 
tímida ejecutiva de una discográfica por el 
otro. Sus aretes mágicos le permiten cambiar 
de aspecto gracias a los hologramas de 
Synergy. Ella también es la líder de la fun- 
dación Starlight, un hogar para niñas aban- 
donadas donde vive junto a las Holograms 
(que son las Únicas que conocen su identidad). 











Im: 








infante, 








manía de 





Jem 8: The Holograms - Por Ignacio Esains 


( Kimber Benton 
A 








Hermana de Jem y tecladista de la banda, 
Compone las canciones y toca una variedad dB 
instrumentos. Tiene sentimientos ambigúos hacia 
su hermana, ya que acapara el estrellato y no 
reconoce la habilidad de Kimber de compon- 
er canciones pegadizas y curiosamente similares 
entre sí. ¡Se transa hasta dos chabones! 


Aja Leiht 


La oriental del grupo. Guitarrista consumada 
y sensei de la sabiduría. Es la Sporty Spice 
del grupo, y se asegura que las otras chicas 
mantengan las panzas chatitas. Además de 
esto, sabe Karate y aparentemente es la única 
Hologram que puede manejar. ¡Es re chapu- 
da porque fue la primera Starlight! 


Shana Elmsford 


La cuarta Hologrem, baterista y luego 
guitarrista. Su labor es quizás la más impor- 
tante en el grupo, ya que se ocupa de diseñar 
los vestiditos con los que las chicas salen a 
escena. Luego abandona el grupo (¡perra!) por 
Una carrera en el diseño de indumentaria. Sa- 
lía con un chabón de nombre Anthony Julian... 
porque tenía un yate. 











Rio Pacheco 





Alto, bronceado y ro- 
mántico, este (¿brasileño?) 
hombretón es el novio ofi- 
cial de Jerrica, y es casi 
tan blandito como ella. Es 
un hombre en serio, conoce 
de cables, consolas y todo 
eso y maneja los números 
que las chicas no entienden, 
como administrar el nego- 
cio. Sin embargo, su juegui- 
to entre Jem y Jerrica le 
baja un par de puntos... ¡a 
AN LT 

Aunque su papá no es 
Presidente de ningún país 
sudaca, todas las estrellas 
pop están con él, hasta la 
germana tecladista de los 
Stinger: Minx Ingrid 
Krueger, ¡que se lo 
quiere voltear a toda 
costa! 


Christy Marx es la creadora de Jem. 
Desarrolló completamente la línea argumental, 
fue editora de la historia, y escribió 22 capítulos 
de la serie. También escribió capítulos de GI 
JOE, las Tortugas Ninjas, Beast Wars, 
Babylon 5 y la nueva serie de los X-Men. 
Este año ganó el premio AWC-WGA, impor- 
tante distinción que otorga el Gremio de 
Escritores a los guionistas de animación. 
Además de eso creó las recordadas aventuras 


de Sierra “Comquest of Camelot y 
'Conquests of the Longhow: The 
Legend of Robin Hood' y está actual- 
mente desarrollando un juego de PlayStation 2 
bajo el título temporal de “Eternal Blade' 
¡Nuestro reportero estrella fue disfrazado de 
uno de sus 16 gatos y consiguió una exclusiva 


charla para vos, glamoroso fana de la rockera 
top, que podrás leer en la página 56! 






















La curiosamente bautizada nueva baterista | 
de las Holograms (entró el grupo tras gandr 
un certámen). Mejicana; única hija mujer, con 
tres hermanos varones. El padre quería que 
ella se casara con un chamaco, o al menos un 
cuate, pero ella decidió seguir el camino de los 
palitos y los parches. 













Es la que les hace los video clips para j 

Much Music y MTV Siempre se gana P 
todos los premios. ¡Por eso Clersh, su cuñada, 
se pone'como loca y le quiere borrar todos los 
cassettes! 





| 
In muy clara- 








y limi- 





De origen yugoslavo, a esta minusa lo 
único que le cabe es bailar y hacer coreo- 
grafías como le enseñó su madre en el ballet 
de Zagreb. En la mitad de la serie descubre 
que su padre (a quien creía muerto) se había 
borrado para ir a levantarse teenagers con su 
acento extranjero, pero cayó prisionero del 
siniestro Victor Crosach. 





cuanas 











aa cds 





Otra diseñadora de modas que se quiso — | 
hacer la América. Primero trabajó en Francia f 
y después hizo unas changuitas para el grupo 
Stingers. 

Cuando vio que las Holograms eran 
mejores se pasó a su bando y los germanos 
tuvieron que ir a robar ropa a los CS4A. 











Nunca puede faltar la conductora de tele] 
visión que promociona a nuestras heroínas porf 
canjes y para ver si le hacen un lugar aunque ' 
sea en los coros. Ella es la cara del programa 
Lin-Z (por la señal VTV). ¡Con esa onda 
“Maru de Botana' que la rompe, no es 
una chupamedias que nunca les da cabida a 
las Misfits en su programa! 


1 
! 





















Maliciosa cantante y guitarrista de las 
Misfits. Como todas las chicas de la serie, 
tiene intenciones de apretarse a Rio Pache- 
£o, pero éste la rechaza siempre. Su verdadero 
RN E TN | 
| anime a llamarla así. También le tira onda a 
a Riot, que a su vez está enganchado con Jem. 








Riot (Rory Llewelyn) 
Es el más glamoroso de los 
personajes, según sus pala- 
bras, “el hombre perfecto” 
Cantante de los Stingers y | 
motivo de preocupación para 
la pobre Jem, que no sabe si 
decidir entre el cuadrado de | 
Rio o este émulo de Davy 


- Lee Roth. ¿Difícil elección? | . me 
o tan malvada como Pizzezz, pero quizás un — | 
| 








Roxy | 


Roxanne Pellegrini es la segunda 
guitarra de la banda. Huyó de su casa en 
Mississippi (o en Minessota, o en Mis- 
souri) a los 13. Nunca aprendió a leer y se 
mantuvo con trabajitos de moza o callejera. Es 


| lo EN poco más tonta. 





Escribe los temas de las Misfits y toca el — | 
tecladito. Stormer en realidad tiene buen | 
corazón, y lo prueba traicionando a su banda 





TS i una y otra vez, hasta finalmente abandonarlas 
(Phoebe Asche) | | por una carrera de maestra jardinera (!). Le Ñ 
Una chica de lo más rara. Ñ podría haber enseñado a leer y escribir a la E 
Hace creer a la gente que tie- ea MN chiruza de arriba, ¿no? | 


ne poderes sobrenaturales, | 
porque cree que la vida coti- CO ml 
diana es “mundana” Toca la 
IN | 
“bido inventar extraños instru- | 

mentos. | | 






Jetta 


Otro nombre simpático, pero más apropia- 
do. Jetta es una saxofonista punk que viene 
de Inglaterra para reemplazar a Stormer. de 
Sin embargo, es demasiado loquilla y le hace 
la competencia a Pizzezz (aunque algunos 
fans han querido leer un lado erótico en esta 
contienda, ¡nosotros por ejemplo!). Su verda- 
dero nombre, Sheila Burns. 









Minx 





(Ingrid Krueger) 
La infartante rubia que ha 
roto corazones desde su llega- 
- da de Alemania y no es ca- 
- paz de conquistar al salame 
de Rio, que todavía se siente 
culpable por estar con la mis- | 
ma mina en dos versiones. eL 
Ah, toca los teclados. 


Este grasoso ejecutivo era el segundo a 
MS LN AN e 
intentado tomar el control de la compañía de 
las manitas de Jerrica Benton. Es el repre- 
sentante de las Misfits, y parece tener una 
relación especial con Pizzez. 





Ñ 
l 
í a 






a nZ 
56 NuKE 


;Reportaje Wccielvo con 
ke creadora de Jem, 


Christie Marx! 


Nuke: Jem ba tu responsabi- 
lidad en varios aspectos. ¿Qué opi- 
nión tenés de la serie en este mo- 


mento? ¿Te sigue gustando? e sen 


tís anticuada? 

CM: Todavía pienso que am es 
uno de los mejores projectos en los 
que tuve el placer de trabajar. 

Invertí mi alma y mi corazón en 
él y en la creación de los persona- 
jes. Teníamos un excelente diseño 
de arte y dirección artística. La 
música era maravillosa. Era una 
serie con un nivel creativo altísimo. 
Recordándola, todavía me fascina 
lo que logramos. 

Naturalmente, se va a ver y sen- 
tir anticuada. Después de todo, eran 
los '80 y acá estamos en la Década 
Zero. El mundo cambia tanto y tan 
rápido que varios aspectos de los 
personajes están fuera de tiempo 
-como la historia de Deamnse, que 
viene de Yugoslavia, y el padre 
de Ba Nee, que es un veterano 
de Viet-Nam (Nota: Este es el 
capítulo favorito de Christy). Pero 
yo pienso que eso también es parte 
del encanto de la serie. Realmente 
refleja la época en la que fue escri- 
ta. 

Nuke: ¿Cuál era tu aspecto 
favorito del programa y el que te 
hace sentir más orgullosa? 

CM: Lo que más me 




















gustaba eran las complejas rela- 
ciones entre los personajes. 

Nos fue posible hacer un progra- 
ma con muchas líneas complejas y 
personajes que tenían profundidad 

Me enorgullecen las historias que 
pudimos hacer tratando varios te- 
más importantes, como el capítulo 
doble sobre los chicos que se esca- 
pan. El número de la línea de ayu- 
da que aparecía al final de esos 
capítulos generó miles de llamadas 
de chicos que la necesitaban. Estoy 
especialmente orgullosa de eso. 

Nuke: La industria de la anima- 
ción americana tiene el frustrante 
hábito de nunca dar un final a las 
series. Si pudieras haber cerrado la 
historia de Jem, ¿qué hubieras 
hecho? Especialmente, ¿qué hubiera 
pasado con el triángulo Jerrica- 
Jem-Rio? 

CM: Tengo un número de ideas, 
pero es difícil decir para qué lado 
hubiera ido. Lo que hubiera hecho 
entonces puede ser muy distinto de 
lo que haría ahora. Siento que el 
episodio final que escribí para ce- 
rrar la serie hizo un buen trabajo, 
pero por supuesto, no resolvió el 
triángulo amoroso. Dejame decirtelo 
así: si fuera a escribir una historia 
que resuelva eso ahora, inflingiría 
mucho dolor emocional en los per- 


sonajes y después les daría un final 


feliz. 


í Nuke: Alo largo de tu ca- 


rrera posterior a Jem, trabajaste 
en animación 2D y 3D. ¿Cuál 
preferís? Con tecnología tan impre- 
sionante como la peli de Final 


¡' Fanta-sy, ¿pensás que la indus- 


tria lentamente se va a mover sólo 
al 3D? ¿Te gusta el animé? 
CM: Me encanta lo que se 
puede hacer con animación 


3D. Siempre me gustará el 2D por 


sus méritos estilísticos; pero pura- 





mente por las posibilidades de na- 
rración y pura acción, me gustaría 
hacer más cosas con animación 3D. 
Me imagino que va a haber lugar 
para las dos. Algunos estilos real- 
mente funcionan mejor en 2D, pero 
acción y aventura son generos que 
reciben más empuje del 3D. 

Vi relativamente poco animé, o 
sea que no puedo hablar como una 
experta. Mononoke Hime fue 
una impactante y mágica obra en 
todas las formas posibles. El animé 
tiene un estilo narrativo que me 
gusta porque se anima a tocar te- 
más duros y cuestiones morales difí- 
ciles. En algunos casos, me moles- 
tan ciertos trucos que usan en la 
animación, cuando realmente hay 
muy poco movimiento de los per- 
sonajes y los fondos son líneas bri- 
llantes. Detesto la baja calidad de 
animación de Pokémon. 

Como yo lo veo, hay un enorme 
rango de calidad en el animé tanto 
como en cualquier otra forma de 
arte, 

Nuke: Desde tu trabajo en la 
serie Conquest' a principios de 
los 90, al impresionante juego de 
Play 2 en el que estás trabajando 
ahora, ¿sentís que las nuevas tec- 
nologías y la extensión de los ¡ue- 
gos te ayudan a escribir una mejor 
historia? Por otro lado, ¿te parece 
que la industria de los juegos está 
muy estancada en repetitivos RPGs? 
¿Qué preferís: aventuras a la 
antigúa o los nuevos juegos de rol 
tipo Final Fantasy? | 

CM: Ninguno. Me gustaría que 
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¡inauguramos una nueva 
TJ sección, a pedido de 
nuestros lectores! 


De la encuesta realizada en el número anterior, una de las propuestas más recurrentes fue que incluyéramos en 
la revista una sección para ofrecer direcciones de Internet relacionadas con nuestros temas favoritos. Lo hemos pen- 
sado un poco y lo más copado nos pareció comentar sites que fueran desarrollados por gente de nuestro país, al 
igual que clubs de fans, eventos, proyecciones (siempre y cuando sean sin fines de lucro). 

El orden en que aparecen las páginas aquí mencionadas no obedece a ningún tipo de selección en particular. 
¡Dicho esto, los invitamos a disfrutar de esta nueva propuesta! 










Un flamante site dedicado exclusivamente a la nueva serie de Gainax, 
Furi-Kuri. Está hecho por Alejandro Di Nucci, de 17 años, y real- 
mente es muy bueno. Aunque por ahora sólo está disponible la versión en 








inglés, confiamos que muy pronto suba los textos en castellano. 
¡Encontrarán muy buena información y hasta un foro de discusión sobre 
esta seriel El diseño es de primera, al igual que la velocidad de carga. 











Una página dedicada a todo lo relacionado con Saint Seiya pero 
muy especialmente con las bandas de sonido. Encontrarán que su autor, 
Emiliano Guenzani, en colaboración con un amigo de El Salvador, 
Milton Avalos, se han tomado la molestia de armar una completísima 
guía con todas las bandas de sonido de la serie y las películas y con una 
gran cantidad de MP3, imágenes y data. ¡Además, prometen incluir videos! 


Pablo Rossi, de Bariloche, y un grupo de amigos entre los que están 
Mario Raul Delfino (Final Fantasy), Javier Paissan (Ma- 
cross Al Sur) y Esteban de Hechevarría (Magic Knight 
Rayearth) han desarrollado esta copada página que ofrece de todo un 
poco: videos para bajar (Sailor Moon, Saint Seiya), tapices, MP3, 


guías de episodios, imágenes y hasta mangas escaneados. 


encara "Fan Gabo Gual: Pero “Lino Guuaiook PAR Ccdna 
El principal atractivo de este site es la sección de proyecciones donde 
se ponen a disposición distintos capítulos de series subtituladas en inglés, 
pero ojo que están on line durante un tiempo y luego son reemplazados. 
Al momento del cierre de este ejemplar empezaban con Nadesico y 
se iban despidiendo de Video Girl Ai. Vale la pena entrar y husmear 
un poco, la armaron Pablo Selener, Ariel Manzur y Juan 
Sebastián Linietsky. 





¡Resultados del Concurso 
Nuke! 


El libro de ilustraciones Der Mond de Yushiyuki Sadamoto ya tiene 
dueña, su nombre: María Francisca Villca de San Miguel, Capital (DNI 
28.206.384). ¡Felicitaciones! Nos pondremos en contacto con vos para que 
pases a retirar el libro por la redacción cuanto antes. 

Y para todos los que nos están insultando porque se quedaron con las 
ganas de tener uno de estos ejemplares, hemos decidido sortear un nuevo 
“Der Mond/ pero esta vez bajo las siguientes reglas: 


¡YO QUIERO OTRO, YO QUIERO OTRO! 


Lo que tienen que hacer para ganarlo es lo siguiente: ¡grabar en una cas- 
sete o en un MP3 su voz cantando el tema de opening favorito! Pueden 
grabarlo como prefieran, tocando en vivo, cantando arriba del midi karaoke que viene en el Data 
Disc, etc. y, una vez que lo tengan hecho, lo mandan a la dirección (los MP3 en un diskette, no los 
manden por mail porque serán descalificados) a nuestra redacción: “CONCURSO NUKE”, 
PARAGUAY 2452, 4%B, Capital Federal (1121). 


La mejor interpretación de todas se llevará un ejemplar japonés de este libro y será in- 
cluida en el próximo programa de Nuke TV, que saldrá en el número 6. 
La fecha límite para concursar es el 30 de Octubre del corriente año. ¡Buena Suerte! 


Organizaciones y Fans Club 


Desde hace un tiempo existe en la ciudad de Rosario un fan club que está 
haciendo muchísimo por la difusión del animé, especialmente en el interior del 
país, liderado por Lionel A. Limonchi. 

Ellos son la filial argentina de la Asociación de Defensa del Anime 
y el Manga con sede central en España. Editan un boletín de novedades, 
preparan proyecciones y sus miembros gozan de importantes descuentos en los 
negocios del ramo. Quienes quieran unirse a sus filas no tienen más que escribir 
o visitar su página web (si se comunican por carta, por favor incluyan una 
estampilla de 0,75 centavos dentro del sobre para cubrir los gastos administra- 
tivos, y así se les va a hacer llegar la ficha de inscripción). 

e-mail: magnusOinfovia.com.ar 

web: http: //adam-argentina.8k.com 

Cartas a: Marull 588 (2000) Rosario, Santa Fe. 


hhttp://www.comicsgeneration.freeservers.com/ 


Este site ha sido concebido por Guillermo Cimadevilla y ofrece 
diferentes tipos de secciones, desde notas sobre cómics americanos, 
artículos sobre Pokémon, galería de imágenes, GIFs animados y un largo 
etcétera. 

¡La misma está a punto de evolucionar hacia una nueva etapa, por lo 
que recomendamos que la visiten asiduamente! 













Diego Komodowski 

¡Hola, gente de Nuke! La verdad 
pude hojear la número uno donde me 
mató el resumen de Futurama, ya 
que soy un tremendo fan que sufre por 
que últimamente se perdió varios capí- 
tulos del mismo (maldición, ya los veré) 
y después en la número 2, que también 
me prestaron para una hojeada. Me 
llamó la atención el informe sobre 
Slayers. 

Por cierto la serie me parece muy 
copada. En fin, lo bueno es que me 
compré el número 3 ayer y no puedo 
parar de leerlo. Es una maza, por eso 
me tomo el tiempo ahora de escribirles, 
que espero sepan apreciar y, si es posi- 
ble, publicar también, aunque me con- 
formo conque lo lean y aprecien la 
opinión de un total fanático en progreso 
de Nuke, ya que al igual que en sus 
otras ediciones me encanta la manera 
súper argentina que tienen de trabajar 
cuando hacen sus notas. Nulke es una 
maza, porque no excede la cantidad de 
información que debe llevar una revista 
del estilo (las publicaciones españolas 
suelen contar hasta el nombre de la tía 
del productor de un animé que se editó 
en Japón en 1972 y que lo vieron 3 
personas, cosa que es súper embolan- 
te), por eso me re copó Nuke y en- 
cima me agrada que no se dediquen a 
una sola cosa en sí, ya que se ocupan 
de todo y mejorando día a día. La nota 
de He-Man acaba de hacerme pian- 
tar un lagrimón ya que como se resu- 
mía al final de la nota es algo de la in- 
fancia de muchos y me re sacudió el ce- 
rebro. Con mi mejor amigo Pablo nos 
la pasábamos jugando con los muñecos 
de la serie y aclaro que un personaje 
muy copado era un tal Fisto, ¿se 


Correo de Lectores 


acuerdan? (la verdad, no sé si apareció 
en más de un capítulo o si sólo es mi 
imaginación; por favor, confirmen este 
punto) Fisto tenía un puño de metal 
que era más grande que una casa y 
cómicamente el brazo que tenía el puño 
era mucho menos musculoso que el otro 
(que ahora después de la nota sé que 
es porque utilizaban una misma matríz 
que, en el caso de Fisto, solo le 
pusieron la cabeza nueva y el brazo 
portador del puño de metal). 

Bueno, como verán, me encantó 
dicha nota. Y ahora vienen dos aparta- 
dos que merecen lo destacado del mail, 
uno bueno y el otro malo. Como 
debería ser siempre, lo malo primero y 
lo bueno después. Lo malo aunque no 
grave para los que no sean fanáticos de 
Evangelion es lo siguiente: ¡mucha- 
chos, cómo puede ser que las imágenes 
del ED incluyan imágenes del book de 
Sadamoto y no haya ninguna de 
Misato! (Esto es a pedido del fanático 
más grande que Misato pueda haber 
tenido en este mundo y que justamente 
no soy yo sino mi amigo Santiago) a 
lo cual le doy la razón pese a que fui 
complacido con la hermosa imagen de 
Asuka, que es la que me gusta a mí, 
especialmente por su carácter. Aclaro 
que me quito la responsabilidad de los 
hechos que se sucederán, dejando aviso 
de que mi amigo se dirije a la editorial 
con todo tipo de arsenal para matar al 
responsable de que no hayan magenes 
de Misato. ¡Ja! 

Y ahora el glorioso punto bueno y 
más que bueno, que es la tremenda y 
absurda y fantástica idea de Nuke 
TV, ¡lo cual me parecio espectacular! 
Es muy bueno, es divertido, hacen todas 
las bolu... que hacemos todos los faná- 


poco más corto que de e pero con una particularidad: hemos 
do en el Data Disc muchos de los e-mails recibidos, ¡así que 
aquellos que nos hayan mandado correo electrónico busquen en el CD! 
_ Recuerden que nuestro e-mail es NukemagOciudad.com.ar 

Por carta escriban a Paraguay 2452, 4*B, (1121) Capital Federal. 


ticos del manga y animé y otras cosi- 
llas cada vez que nos juntamos en la 
casa de uno o del otro o en un plaza, 
etc. Lo cual me pareció excelente, Me re 
divertí (por no decir me ca... de la risa). 

Lo del Justiciero con el Ninja 
Inmortal fue tremendo y ni hablar de 
lo de Mazinger, aunque tengo que- 
conseguir los malditos anteojitos 3D. 
Una pregunta al respecto de Nuke 
TV, el video del Ninja Inmortal, 
El Justiciero, puede ser que lo haya 
visto en algun momento de mi infancia 
[tengo 21 años) y en color? Tengo un 
vago recuerdo del mismo, ¿es esto posi- 
ble? Finalmente, el delirio que abarca 
Nuke TV es tan bueno que estoy se- 
guro que pila de gente se sentirá identi- 
ficada con el mismo, ya que una vez 
más aclaro que se parece mucho a los 
delirios que hacemos cuando nos ¡junta- 
mos con amigos afines al tema. 

PD: Espero que pronto saquen algo 
de Macross 7. 

PD2: ¡Aguante Huming Bird! 

PD3: Desearía poner mi voto para el 
ranking 5 de los temas 
de openings a 
Macross 7 
'Seventh Moon' 
de Fire Bomber. 

Bye bye, ¡son una 
gloria! (las frases 
“es una Gloria” y 
“Gloria de las 
Glorias” son 
CopyRight de mi 
amigazo 
Santiago alias 
Jubei). 
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ACC, el CAPO del TUCO: 

Señores de la revista Nuke, escri- 
bo estas líneas para expresar mi ale- 
gría al leer la nota de la sección No 
Pain(t) del número 3 de la revista. 
Es un artículo muy interesante realizan- 
do comparaciones con el estado de la 
aeronáutica actual. El artículo es muy 
preciso y meticuloso, aunque en él se 
encuentran algunos errores (como los 
sistemas stealth activos, si es activo mu- 
chachos, realiza emisiones, que pue- 
den ser detectadas, entre otros), digan- 
le al pibe que deje los alucinógenos y 
el alcohol (o de escuchar a Mim 
Mey]), y que investigue mejor. 

Salgamos de las formalidades: el 
artícu lo estuvo bueno, por favor no le 
rompan los dientes a Pablo Castro, 
quizás él está más metido en el tema 
de los diseños de la serie (Mercross 
Plus) que en la aviación real; además 
yo admito que todavía no vi esta parte 
de la saga Masross (sí vi la serie en 
su forma de Robotech y la película 
Macross DYRL?). 

Con respecto a otro detalle, la ae- 
ronave $S-37 "Berkut” (Golden 
Eagle) es un desarrollo que no se 
mantuvo en secreto (sí militar, no para 
la publicidad de Sukhoi), fue presen- 
tado en el 96 y realizó su primer vuelo 
en el 97. 

Saludos a todos, y para Pablo 
Castro, cuidado que con las Val= 
kyrias y los Sukhoi no se jode. 

Nunca se sabe, a lo mejor vas ca- 
minando tranquilamente por la calle y 
un F-14 te ensarta con un misilazo 
(perdón, perdón un Valkyrie). 


Estimado CAPO (me hubiese gusta- 
do saber tu nombre, no me gusta con- 


testar anónimos), gracias por tus co- 
mentarios sobre la revista y la nota so- 
bre los mechas de Mescross Plus. 

Te aclaro que estoy más que metido 
en el tema aviación “real”, casi te diría 
que mi interés por Macross se debió 
inicialmente a mi pasión por los avio- 
nes y las máquinas en general. Tenés 
toda la razón cuando decís que me 
equivoqué en el año de la presenta- 
ción del Berkut, lo que me pasó fue 
que mientras escribía sobre el Suk= 
hoi $.37 pensaba en el Mig 
1.42 MFI (perdonen los lectores no 
interesados tantas siglas), que sí tuvo 
su presentación en enero de 1999 (a 
propósito, está por salir, si no salió ya, 
una maqueta del $.37 en 1/144 de 
Revell). 

Con respecto a tus comentarios 
sobre los sistemas stealth activos, te re- 
comiendo que antes de criticar 'inves- 
tigues mejor” y consultes entre otras 
fuentes, por ejemplo, publicaciones tan 
prestigiosas como Air Forces 
Monthly o Flight Journal, o el 
excelente sitio de la Air University 
de la Base Aérea Maxwell, Alabama, 
USA (www.eaw.af.mál/) donde 
podrás encontrar un trabajo serio y 
oficial sobre las posibilidades futuras 
de esta tecnología. Los sospechados de 
utilizar stealth activo hoy en día son el 
bombardero B=2, el Eurofighter y 
el Mig 1.42. Es cierto que si se 
emite radiación electromagnética en 
forma indiscriminada, ésta puede ser 
detectada, con lo cual se perdería la 
ventaja stealth, pero es razonable 
suponer que si la emisión es controla- 
da y dirijida sería posible eliminar (por 
fenómeno de interferencia destructiva) 
o al menos modificar, la señal que 


reciba el radar enemigo. 

Existe (2) otra forma de stealth acti- 
vo antiradar, consistente en generar 
una 'nube” de plasma alrededor del 
avión, de forma que ésta absorba las 
microondas del radar enemigo. Sobre 
este particular te recomiendo la página 
(no oficial, pero interesante) de 
Venik: http: //venik.way.to/ 
index.htm. 

También se considera stealth activo 
a los camuflajes electroópticos que ha- 
rían invisibles (o casi) al ojo humano al 
avión que lo llevara (fue probado, has- 
to donde sé, en vehículos sin piloto). 

Si te interesa el tema del empuje 
vectorial te recomiendo los siguientes 
trabajos: J.T. Bosworth y P.C. 
Stolilker, junio de 1996, NASA 
Technical paper 3624 y K.W. 
Mif y K-S C. Wang, diciembre de 
1996, NASA Technical paper 
3664. 

La relación entre el F=14 (que 
hasta donde recuerdo no lleva misiles 
aire tierra) y el VF=11 Valkyria de 
Macross/Robotech ya fue discu- 
tida en el N? 17 de la revista RAN 
(¡el viejo y querido Robot!) de mayo 
de 1999. Te recomiendo fervorosa- 
mente que veas Macross Plus, 
aunque sea la película (después escri- 
binos diciendo que no es posible que 
un avión se convierta en robot a 
Mach 3 o que alcance una orbita 
baja en 40 segundos...). ] 

Gracias nuevamente por tus comen- 
tarios y aportes y a los lectores no in- 
teresados en esta discusión les pido mil 
disculpas, pero creí necesario aclarar 
algunos puntos. 


Pablo A.Castro. o) 





¡Esto es una falta de respeto! ¡Primero me meten en 
una pecera, me la paso tragando formol cada vez que 
bostezo y me tienen a treinta grados bajo cero! El 
chaboncito ése Alkirea estaba aprisionado en una isla 
tropical al lado mío! ¡Y lo peor de todo es que ni 
siquiera me dan lugar para que conteste el correo! 

Los que dirigen esta revista me han prometido que 
en el próximo número la prioridad la tendrá esta sec- 
ción, ¡así que háganme quedar bien y manden muchas 
cartas a la editorial! ¡Con dibujos en colores! 

Ah, también me mandan decir que no se pierdan el 
próximo programa de Nuke TV, que se viene con 
todo: parece que el Ninja Immortal se encuentra 
con un archienemigo:.. un tal... Spite... Old Spice... 

¡Bueno, será hasta la próxima! (B) 





Dibujos enviados por Pablo Ariel Parallada de Avellaneda 
y Marcio Benjamín Herrera de la Silva de Tucumán. 























